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FORMALI

Grundvallarviomio

Samspil knapa og hests skal vera grundvallarviomid i domum. Knapinn a ad fara med hestinn af
naergeetni, sanngirni og virdingu; vera sannur leidtogi hans fremur en drottnari. Hann verdur avallt
aod lata velferd hestsins sitja i fyrirrimi, standa vord um 6ryggi hans og heilbrigdi. Hesturinn & ad geta
sinnt verkefni sinu af gledi; vera mjukur og slakur - en jafnframt 6ruggur, &hugasamur og vakandi.

Meginregla
Meginregla vid domstorf er su skylda démara ad leggja 6vilhallt, jafnveegt og sanngjarnt mat sem
gerir heildarsyningunni géd skil.

Tilgangur
Leidarinn er hjalpargagn sem gerir ddmurum kleift ad deema i anda pess grundvallarviomids og
peirrar meginreglu sem getid er ad framan.

Lykilatridi
Leidarinn byggir & einstaka voldum lykilatridum sem hafa verdur i huga pegar lagt er jafnveegt mat a
frammistodu i hestaipréttum. Pessi lykilatridi eru:

Reidfeerni og samband
Taktur og jafnveegi
Mykt og slékun

Form og hreyfingar
Utfeersla

Eldveggir

Taka verdur oll lykilatridin med i matid og skal meginreglan vera su ad geedi eins atridis geta ekki
vegid upp alvarlega galla & 66rum atridum. Til pess ad hindra ad svo gerist eru eldveggir a milli hinna
ymsu akveeda sem sett hafa verid fyrir hvert lykilatridi. Eldveggirnir leidbeina domaranum um pau
einkunnamdrk sem standa til boda og pvi er ekki haegt ad snidganga pa.

Almenn leidsdgn

Grundvallarvidmidid, eins og pad er tilgreint hér ad ofan, er einnig almenn leidségn um mat & gaedum
reidmennsku. Til viobotar skal reidfeerni einnig akvardast af teekni knapans, jafnveegi og
timasetningu. Reidmennskan skal einkennast af léttleika og naemni en ekki af kréftum og 6héflegri
pressu. Oll syningin skal endurspegla kunnattusamlega pjalfun knapa og hests sem og
gaumgeefilegan og sanngjarnan undirbining.

Abyrgd démara

Leidarinn getur ekki gefid nakvaeem svor vid 6llum peim spurningum sem upp kunna ad koma i
domstorfum. Slikt rit veeri nanast évinnandi. Pad er pvi skylda hvers démara ad vidhalda og beeta
pekkingu sina & peim greinum hestafreedanna sem leidarinn byggir &. Med pvi moti aetti domurum
ad vera mogulegt ad deema i anda leidarans i flestum tilfellum.
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Haegt TOLT

Almennt: Hesturinn fer & hreinum fjortakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. Hesturinn kreppir lend og afturfeetur bera pyngd i
lengri tima. Hesturinn gengur upp i herdar, hreyfingar framhluta eru léttar og frjalsar. Hesturinn
hreyfir sig i jafnvaegi, med sterkt, fjladrandi bak, virkan afturhluta, mjukur og med gédu gegnumfleedi.

Slok Syning | Syning | Go6d Frabzer
syning teepu medallagi rimu medallagi syning syning
0O o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku. yfirleitt god. knapa og hests.
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband. Hestur séattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum [ samband.
pyoni, mjég sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn g knapa 6llu jafna. Urvals reidfeerni.
samband.
Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi Godour taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku [ jafnvaegi, j6fn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref. jafnveegisvandamal J jafnveegis- Oruggur, heldur gangi.
vandamal.
Mykt /
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna. J Stirdleiki eda spenna. Hestur yfirleitt Mikil mykt, fiodrun
Heftar hreyfingar. nokkud Oheftar
mjakur/slakur. hreyfingar
Form an teljandi agalla,
rumar og haar hreyfingar,
Form / : Tio skref, litill . kraftur, spyrna, géour
. Mjog alvarlegir formgallar, mjog , Stoku formgallar, ; . ki
Hreyfingar stutt og tid skref, mikia kraftleysi, fOta_b.ll”al.”' hreyfingar og rymi i pu][téu[ﬂl baki og 960 virkni
mijog litil virkni  afturhluta. greinilegir _ medallagi. | afturhlutamed
formgallar, skortir greinilegan stddutima
kraft. afturféta, hestur gengur vel
upp i herdar, léttur og frjals
ad framan, sjalfberandi.
Mikid fas.
Utfeersla Mjog hratt.
Gangtegund ekki synd nema Of hratt. Tilskilinn hradi.
helming askilinnar vegalengdar
eda tima.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid

Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku i einhverju démsatridi ma leekka adaleinkunn um 0,5 til 2Draga skal 1 til 3 af einkunn ef
gangskiptingar eru a rongum stad eda skortir mykt — sja skyringarmynd & bls. 19Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi
gangskiptingar er mjog abétavant, ef gangskiptingar eru & réngum stad eda paer miklum erfidleikum bundnar — sja skyringarmynd & bls. 20

Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn aé loknum fradraetti ekki verid haerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i Urslitum getur
einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar a bls. 20.

begar bedid er um haegt tolt skal mida vid ad hesturinn eigi audvelt med ad tolta 10 metra hring & hradanum sem ridinn er. | keppnisgreinum par
sem bedid er um haegt t6lt, jafnan og rélegan hrada ma ferdin vera grlitid meiri en pegar adeins er bedid um haegt tolt.
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Greitt TOLT

Almennt: Hesturinn fer & hreinum fjortakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. A greidu tolti & hesturinn ad lengja skrefin. Hann
teygir halsinn lengra fram og kverkin verdur opnari en 4 haegu tolti en hesturinn heldur samt sem
aour formi. Hesturinn hreyfir sig i jafnveegi, med sterkt, fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjukur og
med godu gegnumfleedi.

Slok Syning { Syning | G6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt go6o knapa og hests
Samband slok reiodfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott samband
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum [ Urvals reidfeerni
pyoni, mjég sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna
samband
Mjdg sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku [ jafnvaegi, j6fn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref jafnveegisvandamal J jafnveegis- Oruggur, heldur gangi
vandamal
Mykt / Hestur yfirleitt
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna nokkud Mikil mykt, fjodrun
Heftar hreyfingar mjukur/slakur Oheftar hreyfingar
Form an teljandi agalla,
Ti5 skref litil ramar og haar hreyfingar,
Form/ Mjog alvarlegir formgallar, mjog f,' E rg it Stoku formgallar, I6ng skref, kraftur, spyrna,
Hreyfingar stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ota .lfr ur, hreyfingar og rymi i | gédur burdur i baki og g6d
mjog litil virkni i afturhluta ?relnl el?'r Korti medallagi virkni i afturhluta, hestur
korr;:ga ar, skortir gengur vel upp i herdar,
ra Iéttur og frjals ad framan,
sjalfberandi
Mikio fas
Utfeersla Mj6g heegt
Gangtegund ekki synd nema Of haegt Tilskilinn hradi
helming askilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn tltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi méa leekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi gangskiptingar er mjog aboétavant, ef gangskiptingar eru & réngum
stad eda paer miklum erfidleikum bundnar — sja skyringarmynd & bls. 20
Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i

urslitum getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar & bls. 20.
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TOLT — hradabreytingar

Almennt: Sja haegt tolt og greitt tolt

Slék Syning Syning i God Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0O o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum j samband
pyoni, mjog slaeemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn @ knapa 6llu jafna Urvals reidfaerni
samband
Mjog sleemur taktur, tapar Vidunandi GOdour taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku [J jafnvaegi, j6fn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref jafnveegisvandamal J jafnveegis- Oruggur, heldur gangi
vandamal
Mykt /
Slékun Mjdg mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjédrun
Heftar hreyfingar nokkud Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Form an teljandi agalla,
rumar og haar hreyfingar,
Form_/ Mjog alvz,arleglr forrr]g_allar, mjbg_ ggéﬁrrgzrl"t'" St(‘jkq formgallzilr,_ ) Eﬁgﬂ; istﬁ)glz?iéggoéaéu\r/irkni
Hreyfingar stutt og tid skref, mikid kraftleysi, nileai hreyfingar og rymi i f - fturhl h
mjog litil virkni i afturhluta greiniiegir . medallagi I aftur gta, estur}gengur
formgallar, skortir vel upp i herdar, léttur og
kraft frials ad framan,
sjalfberandi, g6 lenging
skrefa pegar um er bedid
Mikio fas
Utteersia g_!'t"',hrlfaarﬂl”““r: ; Tilskilinn hradi
J0g atakamiklar hrada- Hradabreytingar skortir mykt | G6dur hradamunur
breytingar. Gangtegund ekki Hradabreyti kki & Mjukar hradabreytingar
synd nema helming askilinnar racapreytingar ekki a ) . yt 9 i
vegalengdar eda tima réttum stad Hraéa_lbreytmggr a réttum stéoum
Greinileg aukning skreflengdar
Ahersla skal 16gd & getu hestsins til pess ad breyta hrada med lengingu og styttingu skrefa. Hradabreytingar
skulu vera mjukar og hradamunur fullngegjandi. Daema skal nidur fyrir gréfar ykjur.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn tltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi gangskiptingar er mjog abotavant, ef gangskiptingar eru &
réngum stad eda paer miklum erfidleikum bundnar — sja skyringarmynd a bls. 20
Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradraetti ekki verid heerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar & bls. 20.
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TOLT - haegt og ad milliferd eda fijals hradi

Almennt: Hesturinn fer & hreinum fjortakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. Hesturinn kreppir lend og afturfeetur bera pyngd i
lengri tima. Hesturinn gengur upp i herdar, hreyfingar framhluta eru Iéttar og frialsar. A greidu tolti &
hesturinn ad lengja skrefin. Hann teygir halsinn lengra fram og kverkin verdur opnari en & haegu tolti
en hesturinn heldur samt sem &dur formi. Yfirlina hestsins helst sterk og spennulaus. Hesturinn
hreyfir sig i jafnveegi, med sterkt, fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjukur og med gédu

gegnumflaedi.

Slok
syning
0 05 1 15 2 25 3

Syning i Syning i G6o Frabaer
teepu medallagi ramu medallagi syning syning
35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 8,5 9 95 10

Grof reiomennska

Reidmennska Frabaert samspil

Reidfaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt goo knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott samband
alvarleg 6samvinnu- hlyair abendingum [ Urvals reidfeerni
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn § knapa 6llu jafna
samband
Mjdg sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku [ jafnveegi, jofn skreflengd.
Jafnveegi 0jofn skref jafnveegisvandamal j§ jafnveegis- Oruggur, heldur gangi
vandamal
Mykt / Hestur yfirleitt
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna nokkud Mikil mykt, fjddrun
Heftar hreyfingar mjukur/slakur Oheftar hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;F,l'é Ekrgf, il Stdku formgallar, Fprm an tﬁljanc:]i ég]?lla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ota .lfr ur, hreyfingar og rymi i rkurrflar 0g haar rg)élngar,
Hrevfi mjog litil virkni i afturhluta greiniiegir . medallagi raftur, spyrna, goour
yringar formgallar, skortir burdur i baki og g6 virkni i
kraft afturhluta, sjalfberandi.
Mikio fas
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema
helming &skilinnar vegalengdar Tilskilinn hradi

eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn tltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhli®

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi méa leekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi gangskiptingar er mjég abétavant, ef gangskiptingar eru & réngum
stad eda paer miklum erfidleikum bundnar — sja skyringarmynd & bls. 20

Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar a bls. 20.
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TOLT — haegt og ad milliferd, taumur gefinn

Almennt: Sja tolt — haegt og upp ad milliferd. Pegar taumur er gefinn ma héals hestsins verda lengri
en pegar ridid er med virku taumsambandi, svo fremi ad hesturinn haldi jafnveegi, sé med sterkt,
fladrandi bak, virkan afturhluta og hreyfi sig af mykt og med gédu gegnumfleedi.

Slok
syning
0 05 1 15 2 25 3

Syning i Syning i G6d Frabaer
teepu medallagi ramu medallagi syning syning
35 4 45 5 55 § 65 7 75 8 85 9 95 10

Grof reidmennska

Reidmennska Frabaert samspil

Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott samband
alvarleg 6samvinnu- hlydir &bendingum [ Urvals reidfeerni
pyoni, mjég sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna
samband
Mjdg sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku [ jafnveegi, jofn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref jafnveegisvandamal J§ jafnvaegis- Oruggur, heldur gangi
vandamal
Mykt / Hestur yfirleitt
Sldkun Mjodg mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna nokkud Mikil mykt, fjodrun
Heftar hreyfingar mjukur/slakur Oheftar hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;r,'la Skr(;f, il Stoku formgallar, Fprm an tﬁljan?]i ég?IIa,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, JJ 1012 .ll” ur, hreyfingar og rymi i rkun;ar 0g haar rg;glngar,
: mij6g litil virkni i afturhluta greinilegir _ medallagi raftur, spyrna, goour
Hreyfingar formgallar, skortir burdur i baki og géd virkni i
kraft afturhluta, sjalfberandi,
Mikio fas
. Tidar leidréttingar Tilskilinn hradi
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema Leidréttingar annad slagio Taumar hanga lausir i Engar

helming askilinnar vegalengdar
eda tima

lykkjum

Faar leidréttingar

leidréttingar

Taumum skal haldid i einni hendi. Taumhondin skal vera vel synileg og ekki haldid framar en ad midjum

makka. Taumar skulu vera slakir og hanga lausir i lykkjum. Ekki skal vera virkt samband i gegnum tauminn
vid munn hestsins eda kinn. Lita skal & pisk sem haldi® er fyrir framan bog eda aftan vid mjadmarhorn sem
leidréttingu. Pad sama a vid um ef knapi gripur/kippir i fax hestsins.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid, ef taumar hanga lausir skemur en sem
nemur fullri langhlid eda ef badar hendur eru & taumum allan timann.

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2.

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi gangskiptingar er mjog dbo6tavant, ef gangskiptingar eru & réngum
stad eda paer miklum erfidleikum bundnar — sja skyringarmynd & bls. 20
Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid heerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i

urslitum getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar & bls. 20.
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FET

Almennt: Hesturinn fer i j6fnum og hreinum fjértakti, tekur 16ng skref, er mjukur og réskur i spori.
Hals hestsins skal vera langur, yfirlinan hvelfd og spennulaus. Hesturinn hefur géda spyrnu, bakid
er fjladrandi og hreyfingin gengur i gegnum bolinn.

Slok Syning { Syning | G6d Frabaer
syning taepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 §5 55 6 65 7 75 8 8,5 9 95 10

Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reiofaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt géo knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott samband

alvarleg 6samvinnu- hlyair abendingum [§ Urvals reidfeerni

pyoni, mjég sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna

samband

Mjdg sleemur taktur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjog Takt- og taktur, stoku [ jafnveegi, jofn skreflengd.
Jafnveegi 0j6fn skref, taumhelti jafnveegisvandamal J§ jafnvaegis- Oruggur, heldur gangi

vandamal
Mykt / Hestur yfirleitt nokkud
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna [ Stirdleiki eda spenna mjakur/slakur, Mikil mykt, fjiodrun
Heftar hreyfingar giegngur veligegnum B Gheftar hreyfingar

Mjog alvarlegir formgallar, mjog T’|6 skref, litll Stoku formgallar, Fprm an tellandl age_llla,

stutt og tid skref, mikia kraftieysi, JJ fotapurdur, hreyfingar og rymi i ] "dmar og haar hreyfingar,
Form / mijog itil virkni i afturhluta greinilegir medallagi Kraftur, spyrna, goaur
Hreyfingar 150 formgallar, skortir g burdur i baki og géd virkni i

kraft afturhluta, sjalfberandi.
Mikio fas

Utfeersia Flytir sér mikid o Hvilir greinilega i sporum

Gangtegund ekki synd nema Jafn hrasi

helming askilinnar vegalengdar

eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn téltir skemur i einni lotu en sem nemur halfri langhlid
Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi gangskiptingar er mjog abétavant, ef gangskiptingar eru & rongum
stad eda paer miklum erfidleikum bundnar — sja skyringarmynd & bls. 20

Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid heerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar a bls. 20.
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BROKK - hzegt og ad milliferd

Almennt: Hesturinn fer & hreinum tvitakti sem flaedir i gegnum likamann i j6fnum hrynjanda og hefur
greinlegt svif. Hals hestsins skal vera hvelfdur, yfirlinan virk og spennulaus. Hesturinn hefur géda
spyrnu, bakid er fijadrandi og hreyfingin gengur i gegnum bolinn.

Slok Syning | Syning | Go6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6o knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum j samband
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Taktur / Mjog sleemur taktur, mjog litid Takt- og :gstt?aggku Godur taktur og hrynjandi, gott
Jafnvaegi svif, tapar gangtegund Jafnyagglsvaqdamal jafnva’agis- jafnveegi, jofn skreflengd, gott
margsinnis, mjog 6jofn skref. Greinilegt svif vandamal svif. Oruggur, heldur gangi.
Mykt /
Slékun Mjdg mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjédrun
Heftar hreyfingar nokkud Onheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog T’|6 skref, litll Stdku formgallar, Fprm an tellandl age_llla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, fOta_b.ll”al.”' hreyfingar og rymi i rkun;ar og haar hrg;gflngar,
: mijog litil virkni i afturhluta greinitegir _ medallagi raftur, spyrna, goour
Hreyfingar formgallar, skortir burdur i baki og géa virkni
kraft i afturhluta.
Mikio fas
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema
helming &skilinnar vegalengdar Tilskilinn hradi
eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn brokkar skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi gangskiptingar er mjog abétavant, ef gangskiptingar eru a
rongum stad eda peaer miklum erfidleikum bundnar — sjé skyringarmynd a bls. 20
Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid heerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar & bls. 20.
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STOKK — haegt og ad milliferd

Almennt: Hesturinn fer & hreinum pritakti sem flaedir i gegnum likamann i j6fnum hrynjanda og hefur
greinlegt svif. Hesturinn a ad hvelfa yfirlinu og kreppa lend og bera pyngd med afturfétum i lengri

tima. Hreyfingar framhluta skulu vera léttar, haar og frjalsar.

Slok
syning

0 05 1 15 2 25 3

Syning i
teepu medallagi
35 4 45 5

Syning i
rimu medallagi

Go6d Frabaer
syning
65 7 75 8

syning
85 9 9,5

10

Grof reiomennska

Reidmennska

Frabeert samspil

Reiofaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt géo knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum §f samband
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Mjog sleemur taktur, mjog litid Takt- og n Go6dur taktur og hrynjandi, gott
Tak . . . . ktur, stok h T
szr:\lj;e/gi svif, tapar gangtegund jafnveegisvandamal taktur, stoku jafnveegi, jofn skreflengd, gott
margsinnis, mjog 06jofn skref. Greinilegt svif svif. Oruggur, heldur gangi.
Mykt /
Slékun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjiodrun
Heftar hreyfingar nokkuo Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
. ; » Form an teljandi agalla,
Mjog alvgrleglr formg_allar, mjog T’|6 skref, litill Stéku formgallar, rimar og haar
stutt og tid skref, mikio kraftleysi, W fotaburdur, hreyfingar og rymi i W hrevfi Kraf
Form / mjog litil virkni i afturhluta, mjog greinilegir ylingarog ry r%y mt?aré ra,tkl)Jr,k_spyrnE}é
Hreyfingar frampungt formgallar, skortir goour burour | baki 0g go
kraft virkni i afturhluta, mjog
uppavio.
Mikio fas
Utfeersla Mijog hratt
Gangtegund ekki synd nema Tilskilinn hradi

helming askilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn stekkur skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid (ekkert stdkk, rangt stokk, kyrstokk),

hestur rykur.

Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi ma laekka adaleinkunn um 0,5 til 2

Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund, ef flaedi gangskiptingar er mjég abétavant, ef gangskiptingar eru a

réngum stad eda paer miklum erfidleikum bundnar — sja skyringarmynd & bls. 20

Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 6.5. Ef hestur tapar gangtegund i
urslitum getur einkunn ad loknum fradreetti ekki verid haerri en 7.5. Sja um magn fradrattar a bls. 20.
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SKEID —a hringvelli

Almennt: Hesturinn fer a tvitakti, er kraftmikill, hefur greinlegt svif og g6da ferd.Hesturinn stinnir
bakio, lengir yfirlinuna, teygir halsinn fram og opnar kverk. | sviffasa skeidsins teygjast hlidstaedir
fram- og afturfeetur langt fram og hlidsteedir faetur gagnstaedrar hlidar teygjast langt aftur.

Slok Syning | Syning i G6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reiofaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt géo knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum §f samband
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Vidunandi
e Takt- og - Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / Mjog sleemur taktur, mjog litid . : ., i taktur, stoku § . o ’
Jafnveegi svif, mjog 6j6fn skref. Jca;\fn\_/a_elzgﬁvar_wfdamal jafnvaegis- jaf_rflvaegl, jofn skreflengd, gott
reinilegt svi vandamal svif.
Mykt /
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjiodrun
Heftar hreyfingar nokkuo Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;r,'la Ekr(;f, litill Stoku formgallar, Fprm an tﬁljandi agalla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, JJ 1012 .ll” ur, hreyfingar og rymi i Luma]}_r 09 I?al;
, mijég litil virkni i afturhluta greinilegir . medallagi reyfingar kraftur, spyrna,
Hreyfingar formgallar, skortir godur burdur i baki og god
kraft virkni i afturhluta
Mikio fas
] Mjuakar gangskiptingar &
Utfeersla Mjog heegt réttum stooum
GO0 ferd

Onnur tilmeeli:

Sja skyringarmynd a neaestu sidu
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SKEID —a hringvelli

Domurinn skal byggjast & heildarsvip syningarinnar (allt fra byrjun pegar sett er upp & stokk og pangad til ad haegt er nidur |

lokin) par sem baedi gaedi skeidsins og teeknileg Utfeersla eru hofd til hlidsljénar.

Til pess ad hljéta einkunn fyrir skeid skal hesturinn lagdur a skeid adur en
langhlid byrjar og skeida fullan sprett langlidina & enda. bPar sem adsteedur
til nidurtdku eru erfidar, vellir prongir, beygjur krappar eda hlidarhalli &
langhlidum, er démurum radlagt ad feera nidurtdkulinu adeins inn a
langhlidina.

Ef pad tekur hest 2-3 hestlengdir ad na mjég greinilegu svifi eftir ad komio
er inn & langhlio skal pad teljast fullur sprettur en hafa ahrif a einkunn. Hid
sama & vid ef svifid verdur dgreinilegt pegar haegt er nidur 2-3 hestlengdum

J

~

Fullur sprettur

N

aour en langhlid endar.

Athugio:

petta & ekki vid ef hestur er lagdur & skeid eda hann stekkur upp af skeidi

a pessum 2-3 hestlengda koflum.

Alitid fullur sprettur en
hefur ahnf & ginkunn

4 N

Gangskipting: lagt a skeid

Naleegt beygjunni sem er & milli midju skammbhlidar og
upphafs langhlidar skal hesturinn tekinn atakalaust af stokki
nidur 4 fljugandi skeid. Gangskiptinginn skal vera 6flug og
kraftmikil. Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i
heildarmatinu.

Sé hestinum rennt i skeidid eba hann lagdur & skeid fyrir

framan midju skammhlidar verdur ad draga fra. betta & lika
vid um ef hestur fer af stokki a greinilegt tolt og svo & skeid.

Fradrattur: 2.0

Hesturinn skal ekki taka skeid fyrr en hann getur farid beint inn
i langhlidina (greena svaedid). bessi stadur er breytilegur eftir
I6gun vallar. Hesti skal aldrei rida a skeidi i gegnum beygju. Of
fljét nidurtaka skal hafa ahrif & einkunn, fradrattur 0,5-1,5 er

mogulegur.
(7 D
\ J)

Gangskipting: haegt nidur

Ad skeidinu loknu skal hesturinn haegdur nidur med pvi ad
rida honum pradlega inn i beygjuna. Geaedi gang-
skiptingarinnar skulu vega pungt i heildarmatinu.

Fari hesturinn & kyrstokk eftir skeidio verdur ad draga fra.

Fradrattur: 1.0 - 2.0
Fer eftir pvi hve alvarlegt atvikid er

Fradrattur vegna kyrstokks ad loknu skeidi fer eftir adstaedum.
Pegar hesti er ridid glannalega & mikilli skeioferd of langt inn i
beygjuna skal beita hdmarks fradraetti. bess konar reidlag er
liklegt til ad valda averkum og ber ad refsa fyrir pad med
afgerandi haetti.

g
S

Utreikningur lokaeinkunnar fyrir skeid:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og & endanum skal lokaeinkunn stydjast vid medaltal tveggja bestu spretta. begar prir sprettir
eru ridnir telur lakasti spretturinn aldrei med nema ad gult spjald hafi verid gefio fyrir gréfa reidmennsku i peim spretti.

Gullt spjald:

Sé gult spjald gefio vegna gréfrar reidmennsku fyrir einhvern sprettanna ma lokaeinkunn fyrir

skeio ekki vera heerri en 2.0. Einnig er mégulegt ad laekka adaleinkunn um 0.5 til 2.
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SKEID —a hringvelli F3
Slok Syning | Syning | Go6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Fyrir mat & reiéfaerni/sambandi, takti/jafnveegi, mykt/slokun og formi/hreyfingum: sja skeiéleidara & bls. 11. Fyrir mat &
nidurhaegingu: sja skeidleidara bls. 12.
i Mjog heegt Mjdkar gangskiptingar &
Utfeersla Hestur tapar skeidi fyrir lok réttum stodum

langhlidar G60 ferd
Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn skeidar skemur i einni lotu en helming tilskilinnar vegalengdar

Démurinn skal byggjast & heildarsvip syningarinnar (allt fra byrjun pegar sett er upp a stokk og pangad til ad haegt er nidur i
lokin) par sem baedi gaedi skeidsins og teeknileg Utfaersla eru hofa til hlidsljénar.

nidurtdkukaflanum og skeida langlidina a enda.

Til pess ad hljéta fulla einkunn fyrir skeid skal hesturinn lagdur a

| Tilskilin vegalengd & skeidi |

Gangskipting: lagt a skeid

i pessari grein er nidurtokukaflinn framlengdur 8 metra inn &
langhlid. Merkja skal nidurtékulinu med greinilegum heetti. A
nidurtdkukaflanum skal hesturinn tekinn atakalaust af stokki
nidur a fljugandi skeid. Gangskiptinginn skal vera 6flug og
kraftmikil. Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i
heildarmatinu.

Sé hestinum rennt i skeidid eda hann lagdur & skeid fyrir
framan midju skammhlidar verdur ad draga fra. betta & lika
vid um ef hestur fer af stokki & greinilegt t6lt og svo a skeid.

Fradrattur: 2.0

Hesturinn skal ekki taka skeid fyrr en hann getur farid beint inn
i langhlidina (greena sveedid). Hesti skal aldrei rida & skeidi i
gegnum beygju. Of fljét nidurtaka skal hafa &hrif & einkunn,
fradrattur 0,5-1,5 er mégulegur.

Utreikningur lokaeinkunnar fyrir skeid:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og & endanum skal lokaeinkunn stydjast vid besta sprett. Sé gult spjald gefid vegna
grofrar reidmennsku fyrir einhvern sprettanna ma lokaeinkunn fyrir skeid ekki vera haerri en 2.0. Einnig er mdgulegt ad

leekka adaleinkunn um 0.5 til 2.
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G/EDINGASKEID — doémari 1

Almennt: Rida skal hestinum & sloku feti, tolti eda brokki inn i trektarkaflann (0-25 m). Snemma i
trektinni skal skipta hestinum & kraftmikido en spennulaust stokk og lata hann stokkva inn i
nidurtokukaflann (25-50 m). bar skal knapi leggja hestinn af stokki & skeid med mjukum, akvednum
abendingum an pess ad haegja ferd. begar hesturinn kemur inn i timatokukaflann skal hann vera &
hreinu og godu skeidi.

Slok Syning | Syning | Go6d Frabaer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 9.5 10

Grof reidmennska Reidmennska Frabeert samspil
Reidfeerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt g6d knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur séattur og Mjog gott

alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum j samband

pyoni, mjég sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna Urvals reidfaerni

samband

Vidunandi
R Takt- og 5 Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / . A ., f taktur, stoku J . o
Jafnveegi gﬂ\);gfsilgzrg?éf;azwgf@og o Jélfnya_eglsvahdamal jafnveegis- jafnveegi, jofn skreflengd, gott
reinilegt svif vandamal svif.
Mykt / Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fijddrun
Slékun Mjdg mikill stirdleiki eda spenna Heftar hreyfingar nokkud Onheftar
mjukur/slakur hreyfingar

Mjog alvarlegir formgallar, mjog Tid skref, il Stoku formgallar Form an teljandi agalla,
stutt og i skref, mikia kraftieysi, [j fotaburaur, hreyfi o ¢ [ ramar og haar
/ g tio skref, mikid kraftleysi, S reyfingar og rymi i )
Form mijog litil virkni { afturhluta greinilegir medallagi hreyfingar kraftur, spyrna,
Hreyfingar formgallar, skortir go6our burdur i baki og géo
kraft virkni i afturhluta
I Mikio fas

] Nidurtaka a skeid inni i trektinni.

Utfeersla Kipti fir & stokk & . i 3 L -
%ig%?n'Eifag(ﬁiraffat%anao-|.'nu) Gangskiptingar Midlungs ferd a Gad ferd a stokki og skeidi
Ganaskiotinaar hastarleqar " ] taka of langan tima. J§ stokki og skeidi. G066 hradaaukning.

gskipting gar. Tidar leidréttingar. Mjukar gangskiptingar.

Mjog haegt stokk og skeid.

Minna en 2-3 skref a stokki. Mjog faar leidréttingar.

Onnur tilmeeli:
Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn er ekki a skeidi & 50 metra linu (upphaf timatdku), ef ekki er skipt af stokki yfir & skeid eftir 0

metra linu eda ef lagt er af kyrstokki & skeid i gegnum vixl. Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann rifur
merkilinu & milli peirra.

\

\ @

Om 25m S50m 150 m 200 m

Trekt
- - -
s
3 +
| . J
. e R
Stokkskipting  Nidurtaka
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G/EDINGASKEID — doémari 2/3

Almennt: bPegar hesturinn kemur inn i timatékukaflann skal hann vera a hreinu og g6du skeidi. Knapi
skal syna o6ruggt og kraftmikid skeid par sem samspil knapa og hest er haft i fyrirrdmi. Auk geeda
skeidsins skal reidfeerni og nakveemni i Gtfeerslu vega pungt i matinu.

Slok Syning i Syning i
syning teepu medallagi rimu medallagi
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6

65 7 75 8

Go6d Frabaer
syning syning
85 9 95 10

Grof reiomennska

Reidmennska

Frabeert samspil

Reiofaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt géo knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum §f samband
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Vidunandi
L Takt- og - Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / Mjog sleemur taktur, mjog litid : : . || taktur, stoku § . S ’
Jafnveegi svif, mjog 6j6fn skref. Jé\fn\_/a_elzgsvar_]fdamal jafnvaegis- jaf_rflvaegl, jofn skreflengd, gott
reinilegt svi vandamal svif.
Mykt / Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjiodrun
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Heftar hreyfingar nokkud Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;F’ié Ekrgf, ltill Stoku formgallar, Fprm an tﬁljandi agalla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ota .ll” ur, hreyfingar og rymi i Luma;_r o9 E\arf
Hrevfi mij6g litil virkni i afturhluta greinilegir . medallagi reyfingar kraftur, spyrna,
yringar formgallar, skortir g6dur burdur i baki og g6o
kraft virkni i afturhluta
Mikio fas
Utfeersla Heegt Godur hradi

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er & mjog haegu skeidi, ekki & skeidi a 50 metra linu (upphaf timattku) og/eda stekkur upp einhvers
stadar & kaflanum sem deemdur er. Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann rifur merkilinu & milli peirra.

\ ©

200 m

_

0m 25m S50m 150 m
— :
\
| Trekt ,*‘ -~ s - - %
= T
// }
. i

—~

Timataka
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G/EDINGASKEID — doémari 4

Almennt: Rida skal hestinum & kraftmiklu skeidi inn i nidurhaegingarkaflann. bar skal knapinn haegja
ferdina mjuklega og an ataka. Til ad hljéta haestu einkunn parf hesturinn ad vera kominn & fet fyrir
lok nidurhaegingarkaflans. Knapinn skal syna ad hann hafi fulkomna stjérn & hestinum.

Slok
syning

0 05 1 15 2 25 3

Syning i Syning i God Frabeer
taepu medallagi ramu medallagi syning syning
35 4 45 5 55 § 65 7 75 8 85 9 95 10

Grof reiomennska

Reidmennska

Frabeert samspil

Reiofaerni/ (gult spjald), mjog Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt géo knapa og hests
Samband slok reidfeerni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott
alvarleg 6samvinnu- hlydir abendingum §f samband
pydni, mjog sleemt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn  knapa 6llu jafna Urvals reidfeerni
samband
Vidunandi
e Takt- og " Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / Mjog sleemur taktur, mjog litid : : . [l taktur, stoku § . S ’
Jafnveegi svif, mjog 6j6fn skref, Jé\fn\_/a_elzgﬁvar_]fdamal jafnvaegis- jaf_rflvaegl, jofn skreflengd, gott
reinilegt svi vandamal svif.
Mykt / Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, fjiodrun
Sldkun Mjog mikill stirdleiki eda spenna Heftar hreyfingar nokkud Oheftar
mjukur/slakur hreyfingar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ;F’ié Ekrgf, il Stoku formgallar, Fprm an tﬁljandi agalla,
Form / stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ota .ll” ur, hreyfingar og rymi i Luma;_r o9 E\arf
Hrevfi mij6g litil virkni i afturhluta greinilegir . medallagi reyfingar kraftur, spyrna,
reymnngar formgallar, skortir g6dur burdur i baki og g6o
kraft virkni i afturhluta
I Mikio fas
) Komid inn i nidur-
Utfeersla haegingarkaflann & goori

Komid inn i nidurheegingarkafla &
mjog ferdlitlu skeidi

Mjdg litil nidurhaeging
Nidurhaeging hastarleg

Komid inn i nidurhaegingarkafla & medal
skeidferd

ferd. Skyr nidurheeging,
mjukt og atakalaust.

Fyrir 8 eda heerra:
A fet &8ur en 200 metra
lina er rofin.

Onnur tilmeeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er ekki & skeidi & 150 metra linu, ef hesturinn stekkur upp & nidurheegingarkaflanum eda haegir
ekki nidur. Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann rifur merkilinu & milli peirra.

O

Om 25m 50m 150 m 200 m
~ ’ o
~
Trekt | - d . L a
-1
-
=
A S

22’

Haegt nidur a fet
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ASETA OG STJORNUN i FS1/FS2

Gaedi gengtegunda skipta ekki mali vid dém a asetu og stjérnun.

0

Slok
syning

05 1 15 2

Syning Syning i God
teepu medallagi rimu medallagi syning
25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8

Frabeer
syning

85 9 9.5

Almennt

Grof reiomennska
(gult spjald), mjog
slok reidfeerni,
alvarleg 6samvinnu-
pyoni, mjog slaeemt
samband

Greinileg mistok i reidmennsku
Vandama@l vardandi samband

Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn

Reidmennska
yfirleitt g6o

Hestur sattur og
hlydir abendingum
knapa 6llu jafna

Frabaert samspil
knapa og hests
Mjog gott
samband
Urvals reidfeerni

Sérteek daemi

Framkoma og
hegdun ekki vid heefi
hestamanns, aseta
a moti hreyfingum
hestsins
(jafnveegisvanda-
mal), gréfar
onékveemar
bendingar, alvarlegir
asetugallar

Knapi hefur grundvallaratridi 4setu og
stjérnunar & valdi sinu, gangskiptingar
oftast mjukar, knapinn hefur fullnaegjandi
ahrif (reiofeerni samt 6fagud), einstaka
gangtegundir og hlutar syningar eru rétt
syndar eda framkvaemdir. Rétt
aseettanleg syning med einstaka meiri
héttar galla, vidvarandi 4setugallar sem
hafa p6 ekki of truflandi &hrif &
heildarmynd.

Jofn og g6o
syning Ut i gegn,
nakvaemar
abendingar,
vidunandi aseta.

Gleesileg,
fyrirhafnarlaus og
rétt aseta,
snyrtilegar (litt
aberandi)
abendingar,
gleesileg
heildarmynd.
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UTFARSLA i FS3/TR1/CR1

Almennt: Hestur skal vera ahugasamur og njéta samvinnunar i 6llum pattum syningarinnar. Aseta
skal vera i samreemi vid peer kréfur sem videigandi keppnisgrein gerir (prautareid/vidavangshlaup).

Slok
syning

0 05 1 15 2

Syning i Syning i God Frabeer
teepu medallagi ramu medallagi syning syning
25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 9.5 10

Verkefni leyst ad
hluta eda med
alvarlegum agéllum

Almenn

atfeersla Grof reiomennska

(gult spjald), mjog
slok reidfaerni,
alvarleg 6samvinnu-
pyoni, mjég sleemt
samband

Verkefni leyst en med
greinilegum agollum, gallar {
asettu, stjornun eda
medhdndlun hests

Alvarleiki agalla skal koma fram
i einkunn

Reidmennska og
medhdndlun hests
yfirleitt g6o Reidmennska og
medhondlun hests
Hestur sattur og hlydir mjdg god
abendingum knapa 6llu

jafna Gallalaus utfeersla

Verkefni leyst i fyrstu
tilraun.

Hestur stekkur af
vegasalti &dur en
komid er ad midju
pess (eda stendur
adeins skamma
stund a hlera
hestakerru) eda
stigur adeins med
framfétum ofan i
vatn pegar eetlast er
til ad hann fari allur
ati.

Sérteek deemi

Onnur tilmeeli:

Hestur stekkur af vegasalti an
pess ad klara verkefnid,
vandamal vid hringteymingu,
6hlyoni hests, klaufaskapur i
medhondlun

Algerlega
fyrirhafnarlaust, litt
merkjanlegar
abendingar, allt virdist
edlilegt og sjaltkrafa

Skynsém notkun
abendinga, erfidum
hesti rigid & skynsaman
méta

Gott samreemi i heild

Gefa skal 0 i einkunn sé verkefni ekki leyst eda verkefni kemur ekki heim og saman vid pa verkefnalysingu sem keppandi hefur

skilad inn.
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FJORGANGUR V4

Almennt: EKki skal eingbngu lita til geeda gangtegunda pegar einkunn er akvedin, einnig er unnt
ad fa gbéda einkunn (yfir 7) pé fétaburdur sé einungis i g6du medallagi svo fremi ad akveedum

leidarans sé fylgt.

Slek Syning i Syning i God Frébeer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Grof reidmennska s . Reidmennska Gleesileg og
. X Alverl I - . . o ;
Reidfzerni/ (qult spjald), mjog V%g%‘;gg:kjr a Greinileg mistok i [ Yfirleitt g6d fyrirhafnarlaus
Samband slok reidfeerni, Greinileg vandamal reidmennsku Hestur sattur og reidmennska,
alvarleg 6samvinnu- vardandi samband Vandamal vardandi [ hlydir snyrtilegar (litt
pyoni, mjog slaemt Mida Gvirkur knapi samband abendingum aberandi)
samband 199 P knapa ollu jafna abendingar.
Vidunandi taktur
Gaedi Alvarleg takt- og Minnihéttar takt- og hreyfingar og rymi i .
: . . . X b . Godur taktur
gangtegundar jafnveegisvandamal jafnveegisvandamal medallagi
Onnur tilmeeli:
Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
Ef gefid er gult spjald fyrir grofa reidmennsku i einhverju domsatridi mé leekka adaleinkunn um 0,5 til 2
Slok Syning | Syning | God Frébeer
syning teepu medallagi ramu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 9.5 10
Gangskiptingar Adeins minni - Allar
greinilega rangar. Gangskiptingar mjég [ Einstaka agallar a héttar gallar & _
- J . . o - gangskiptingar
Gangskiptingar | Gréf reidmennska seinar eda erfidar, gangskiptingum, gangskiptingum, gallalausar, mijog
(gult spjald), mjog alvarleg mistok i einstaka mistok i reidmennska o '
. - - . . . g060 reidmennska
slok reidfeerni reiomennsku reiomennsku almennt g6d
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Fradrattur vegna gangskiptinga

Skiptingar gangtegunda/keppnisatrida skulu eiga sér stad & midju skammbhlidar eda ad tilmaelum
pular. Draga skal fra einkunn ef skiptingin er of sein eda of flj6t. Fradratturinn fer eftir pvi hversu
ondkvaeem gangskiptingin var. betta er synt & skyringarmyndinni hér ad nedan. Daemi: Ef
gangskipting atti sér ekki stad fyrr en a naestu langhlid (appelsinugula sveedid) skal draga -2 fra
einkunn. | arslitum og i greinum par sem fleiri eru inni & velli i einu skal midad vid jafngildi peirrar
vegalengdar sem synd er a myndinni pegar fradrattur er akvedinn. Daemi: Ef pad tekur jafngildi
lengdar & beygju og heillri langhlid (gula og appelsinugula svaedid samanlagt) skal draga -3 af

einkunn. @
(3) D

e

Of seint

Of fljott /
Ef gangskipting & sér ekki stad fyrr en eftir midju a neestu skammhlid er gangtegundin

ekki synd nema helming &skilinnar vegalengdar. Einkunn getur pvi ekki ordid haerri en
3.0 samanber &kvaedi leidarans vardandi Urfeerslu.

I 1éttum flokkum (eins og V3 og V5) er kndpum heimilt ad rida ad naestu beygju til pess ad skipta
upp a stokk. Ekki skal draga fra vegna of seinnar gangskiptingar fyrr en su beygja er ad baki.

Askilin vegalengd eda timi

Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradraetti ekki verid haerri en 6.5.
Ef hestur tapar gangtegund i drslitum getur einkunn ad loknum fradraetti ekki verid haerri en 7.5.

Ef hestur tapar gangtegund langa skal nota jafngildi peirra vegalengda sem syndar eru a
skyringamyndinni hér ad ofan til pess ad akveda hversu mikill fradratturinn skuli vera.

Ef hestur tapar gangtegund lengur en hélfan hring p& hefur gangtegund ekki verid synd nema
helming &skilinnar vegalengdar (einkunn ad hdmarki 3.0). Einkunn skal taka mid af geedum
gangtegundarinnar & peim kafla sem nadist ad syna. Daemi: Ef geedi gangtegundar pann kafla sem
naadist ad syna er 5.0 skal einkunn vera 1.5)

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlio
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Figures Test FG1

Almennt: brep 1 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur og mykt/pjalni. Hesturinn skal vera & hreinum
takt, vera mjukur/pjall og hlyda dbendingum knapa. Knapi skal vera i g6du sambandi vid hestinn og hafa gdéda

10

asetu.
Gollud syning Medalsyning G068 syning
05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95
Grof reidmennska Agallar & Minnihattar mistok i reidmennsku
., ; (qult spjald), mjog slok W reismenn- Minnihattar vandamal vardandi Reidmennska yfirleitt g6d
Riding skills / ) ! . L
C i reidfeerni, alvarleg sku, samband Hestur sattur og hlydir
onnection 6samvinnu- pyoni, vandamal abendingum knapa 6llu jafna
mjog slaeemt samband. [ vardandi Alvarleiki agalla skal koma fram i
samband einkunn
Takt- og jafnveegisvandamal, tapar § Vidunandi taktur, stoku jafnvaegis- ; . .
gg?z:n/ce gangtegund margsinnis, mjog vandamal Godur taktur, gott jafmveegi

0j6fn skref.

Suppleness /
Relaxation

Stirdleiki eda spenna

Hestur yfirleitt nokkud mjakur/slakur

Hestur yfirleitt nokkud
mjukur/slakur, 6heftar

hreyfingar
S Stdku formgallar, , . o
outline / Mjog alvarlegir formgallar, mikis [ Sreinilegir hestur rétt stilllur 4 [ 7.2™ @n teljandi agalla, hestur
formgallar, rétt stilltur & baug og yfirleitt

Straightness

kraftleysi

baug og yfirleitt beinn

skortir kraft P p
a beinum linum

beinn & beinum linum

Execution

Mjog 6jafn hradi

Ojafn hradi stoku sinnum

Jafn hradi

Onnur tilmeeli:

e /Afinguna mé rida hvort sem er a tolti eda brokki.
e Pbegar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fré.
e Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll dkveedi sem krafist er.

Element 1

Element 2 Element 3
. .
/"‘\
p Transition to ™ _
F K Fl / walk at A \\ K
/
/
~ 7
=/
\ /
\ /
\ / \ /
5 V E B \4 E
/\ 7\
/N /N
/ A\ / \
\ / \
I o /o —
S - 2
4 3
/
@ 14m :
4 H M|\ / |H
\ /
~ »(Z/ ~ »_Fr{‘/
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Figures Test FG2

Almennt: brep 2 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur, mykt/pjalni, spyrna og samsporun. Hesturinn
skal vera & hreinum takt, vera mjakur/pjall, med gott jafnvaegi og hlyda dbendingum knapa. Hesturinn skal vera
jafn upp & badar hendur og & ad geta gengid beinn a beinum linum. Knapi skal vera i gédu sambandi vid
hestinn og hafa g6da asetu.

0

Gollud syning

05 1 15 2 25 3

Medalsyning

35 4 45 5 55 6 65

G068 syning

7 75 8 85 9 95

10

Grof reiomennska

i Agallar &
Riding skills / (s?glitépi)gfl:g)r,nim]og re?émenn- Rfeiamennslfa_ yfjrleitt g(’)é, hestur G(_):[t samspil knapa og hests,
- . o sku, sattur og hlydir abendingum knapa mjog gott samband, Urvals

Connection alvar!eg osamvinnu- g\ ongamal f sllu jafna reidfeerni

pyani, mjog sleemt vardandi

Samband samband
Beat / Takt- og jafnvaegisvanda_mé_l, Godur taktur, stoku jafnvaegis- Godur taktur, gott jafnvaegi, j6fn
Balance tapar gangtegund margsinnis, vandamal skreflengd

mjog 6jofn skref.

Suppleness /
Relaxation

Stirdleiki eda spenna

Hestur yfirleitt nokkud mjakur/slakur

Hestur yfirleitt nokkud
mjukur/slakur, 6heftar hreyfingar

Outline /
Straightness

Greinilegir formgallar, skortir
kraft, litil virkni i afturhluta

Stdku formgallar, hestur rétt stilltur &
baug og yfirleitt beinn & beinum
linum

Form an teljandi &galla, kraftur,
hestur jafn & bddar hendur og
alveg beinn & beinum linum,
poénokkur spyrna

Execution

Mjog 6jafn hradi, engin hrédun
par sem um er bedid

Ojafn hradi stoku sinnum, ekki mikil
hrédun par sem um er bedid

Jafn hradi, g6d hrédun par sem
um er bedid

Onnur tilmeeli:

e  /finguna skal rida & tolti.
e begar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
e Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda haerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akveedi sem krafist er.

Element 1

|

Element 2

I

\ | f ‘y@lOm'
AN e

._ Y h

Element 3

A

/ -

K F|
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Figures Test FG3

Almennt: brep 3 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur, mykt/pjalni, spyrna, samsporun og séfnun.
Hesturinn skal vera & hreinum takt, vera mjukur/pjéll, med gott jafnveegi og ganga i s6fnun par sem um er
bedid. Hesturinn skal hlyda abendingum knapa, vera jafn upp a badar hendur og a4 ad geta gengid beinn a

beinum linum. Knapi skal vera i gédu sambandi vid hestinn og hafa géda asetu.

Fault section

Middle section

Good section

0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Gréf reidmennska i
i Agallar &
- . (g_L.”t spjald), mjog regilamenn. Reidmennska yfirleitt g6d, hestur | Gott samspil knapa og hests,
Riding skills / slok reidfeerni, . G : ,
- . . sku, sattur og hlydir abendingum mjog gott samband, Urvals

Connection alvarleg 6samvinnu- o qama knapa 6llu jafna reidfeemni

pyoni, mjog sleemt vardandi

Samband. samband
Beat / Takt- og jafnveegisvandamal, tapar § Godur taktur, stoku jafnveegis- Godur taktur, gott jafnvaegi, j6fn
leaance gangtegund margsinnis, mjog vandamal skreflengd

0jofn skref.

Suppleness /
Relaxation

Stirdleiki eda spenna

Hestur yfirleitt nokkud
mjukur/slakur

Hestur yfirleitt nokkud
mjukur/slakur, 6heftar hreyfingar

Outline /
Straightness

Formgallar, skortir kraft, litil virkni i
afturhluta

Form &n teljandi agalla, hestur
jafn a badar hendur og alveg
beinn & beinum linum, pénokkur
spyrna

Gott form, kraftur, spyrna, hestur
jafn a badar hendur og alveg
beinn & beinum linum, gédur
burdur i baki og géa virkni i
afturhluta med greinilegan
stddutima afturfdta, hestur
gengur vel upp i herdar, léttur og
frjals ad framan, sjalfberandi og i
s6fnun par sem um er bedio

Execution

Mjog 6jafn hradi, engin hrédun par
sem um er bedid

Ojafn hradi stoku sinnum, ekki
mikil hrédun par sem um er bedid

Jafn hradi, g6d hrédun par sem
um er bedid

Other remarks:

e /finguna skal rida & tolti.
e begar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
e Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akvaedi sem krafist er.

Element 1

Element 2

Elem‘,‘ent 3
s
1~ ™\
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Skodun a jamingu og utbunadi

Skodun & beislisbunadi

Skoda verdur hvort beislisbinadur sé samkveemt reglum og hvort mélin passi vel uppi i munn
hestsins. Pad sama a vid um stillingu og stifni kedju. Taka skal mélin ut ar hestinum til frekari
skodunar ef porf pykir. Ef mél passa illa upp i hest eda ef kedja er of stif eda ranglega stillt skal
aminna knapa formlega.

Meeling a skeifum
Skeifur eru maeldar med skiomali. Maela skal breidd skeifna allan hringinn. bPykkt skeifna er maeld
med sama haettti.

Viktun & hlifdarbunadi
Fyrst skal nalistilla vog og hin kvérdud med samanburdarl6dum. DoOmurum er heimilt ad hrista laus
Ohreinindi af hlifum adur en paer eru viktadar.

Meeling & héflengd

Lengd héfs er akvedin med pvi ad meela héfinn ad framan, eftir
midjum hof, frA nedstu hadrond héfhvarfs og nidur & joro (ad
skeifu). Helst aetti ad nota til pessa kvardad meelitaeki.

Talina og héflengd

Halli héfs a ad vera i réttri linu vid kjukulid
og lengd hans skal vera edlileg. Sé domari
Gséttur vio lengd hoéfs eda halla talinu getur
hann visad hesti fr4 keppni.

RETT TALINA BROTIN FRAM BROTIN AFTUR

Ef hestur tapar skeifu i keppni

Ef hestur tapar skeifu eda ef jarning laskast i keppni skal knapi heetta syningu. Ef petta gerist i forkeppni
er knapi deemdur ur leik (rautt spjald) og einkunn er ekki gefin. Ef petta gerist i Grslitum eda i
skeidgreinum heldur keppandi 6llum einkunnum og timum sem hann hefur hlotid 4dur en skeifa fér
undan sem og einkunnum r forkeppni eda fyrri umferdum. I Grslitum hlytur knapi O i einkunn fyrir pau
atrioi sem eftir eru en er ekki deemdur ar leik. Ef i [j6s kemur vid foétaskodun ad hestur hefur tapad skeifu
skal hann ekki deemdur ur leik.

Stadsetning hnakks

Skoda skal stadsetningu hnakks. Hnakkurinn skal hvila & baki hestsins. Pad getur verid skadlegt heilsu
hestins ef hnakkurinn er hafdur of framanlega (& herdum) eda of aftarlega (& spjaldhrygg). Sé hnakkur
greinilega & rongum stad skal &minna knapa formlega.

Herding reiomuls

Of spenntur reidmull getur valdid hestinum 6psegindum og meidslum. Reidmull skal vera pad laus ad
tveimur fingrum (visifingri og I6ngatdng vid midkjuku) verdi komid fyrir & milli muls og nefbeins & midjum
haus hestsins. betta bil skal aldrei vera minna en 1.5 sm.Sé mull augljéslega of spenntur skal &minna
knapa formlega.
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Skodun a munni og heilbrigdispaettir
Heilbrigdi hestsins

A alpjodlegum métum skal skipa moétsdyraleekni. A 68rum métum skal dyralaeknir vera til taks. Ef
démarar a velli eru i vafa um heilbrigdi hests skulu peir halda domstorfum afram en oska eftir
dyraleeknisskodun. betta skulu peir einnig gera ef hesturinn hostar eda virdist veikburda. Beri
hesturinn einhver merki veikinda eda meidsla skal bidja dyraleekni métsins ad skera Ur um hvort
hesturinn sé haefur til ad halda keppni afram.

Hvernig skodun & munni skal hattad

Setjid a ykkur nyja skodunarhanska. Athugio hve spenntur reiomdallinn er. Bigjid knapa um ad setja
stallmul & hestinn. Setjid ykkur i samband vid hestinn. Skodid fyrst hvort bléd eda seerindi er tengjast
beislisbunadi séu sjaanleg i kringum munn hans ad utanverdu. Standid helst fyrir framan hestinn.
Byrjio med varfeernislegri preifingu & munnvikum hestsins; pumalfingur ad innanverdu og visifingur
ad utan. Med pessu finnid pid hvort hesturinn sé vidkveemur fyrir preifingunni. Vegna preifingarinnar
opna flestir hestar munninn, ef pid stigid til hlidar getid pid audveldlega skodad munninn ad
innanverdu beint a moti ykkur. NU getid pid skodad munnslimhudina & maéti, innanverd munnvik a
moti, tungu og goém en einnig tannlausa bilid a peirri hlid sem pid standid. Gerid pad sama fra hinni
hlid hestsins. Ef pid sjaid munnvikin ekki négu vel getid pid flett peim upp & rénguna. Ef pid sjaio mar
eda bdlgu & tannlausa bilinu skulid pid preifa varlega a pvi til ad athuga hvort pad sé viokveemt.
Hjalpi hesturinn ekKi til vid ad opna munninn gaeti verid rdd ad gripa um tunguna og draga hana Ut.
Skrifid nidur pad sem pid sjaid. bakkid knapanum fyrir hjalpina. Gleymid ekki ad tilgangur
skodunarinnar er ad standa vord um heilbrigdi hestsins. Geetid pess ad koma fram af varfeerni. Verio
skilvirk — pad angrar baedi hest og knapa ef skodun tekur of langan tima.

Utfeersla & reglu um blaedandi sar (G1.3.2 g-lidur)
Ef hesti blaedir i skilningi framangreindrar reglu skal hann deemdur 0r leik i viokomandi grein og allar
einnunnir og timar i pessum hluta keppninnar felldar nidur. Keppandi heldur 6llum einkunnum og
timum Ur fyrri umferdum sem ad baki eru (forkeppni, B-Urslitum, skeidsprettum sem bunir eru).
Ef vafi leikur & um hvort sar sé ennpa blaedandi er maelt med efirfarandi verklagi:

e Hreinsid sario varlega med hvitri grisju

e Hendid grisjunni

e Snertid sarid varlega med nyrri grisju

e Ef grisjan er blédlitud blaedir hestinum ennpéa

Ef til kemur skal knapi avallt nj6ta vafans
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Onnur hagnyt atrioi

Hvernig meela skal velli
Visad er i FIPO vardandi nakveem mal hinna ymsu valla.

Skeidvollur

Nota skal hentugt malband til pess ad meela lengd skeidbrautar. Meela setti ad minnst kosti tvisvar
og gera pad i vidurvist moétshaldara. Leiki vafi & um halla skeidbrautar skal fela landmaelingamanni
ad meela brautina. Métshaldari parf ad sja til pess ad landmaelingamadur sé til taks ef porf krefur.
petta er mikilveegt eigi ad vera haegt ad stadfesta met sem hugsanlega verda sett & moétinu. Reglur
um halla skeidvallar eru til pess ad tryggja ad brautinni halli ekki of mikid nidur & vid. Réttur halli er
forsenda pess ad haegt verdi ad stadfesta met sem sett er & viokomandi braut. Eigi FEIF ad geta
stadfest met verdur ad nota rafreena timatoku, rasbasar skulu notadir i 150 m. og 250 m. skeidi,
myndavél parf ad vera a marklinu og maela parf vindhrada.Til pess ad 6ska eftir stadfestingu mets
skal nota tilheyrandi eydublad og skal pad fyllt it og undirritad af tilgreindum starfsménnum motsins.
Yfirdbmari parf ad sampykkja rasbasa, séu peir notadir. begar rasbasar eru notadir er lengd
skeidvallar meeld fra imyndadri linu & milli hjara a hurdum inni i basunum.

Raslina
Gaeta skal pess ad vid raslinu sé eins litill hAvadi og unnt er. Knapar og adstodarmenn verda ad tala
lagum rémi og reesir skal sinna hlutverki sinu eins hlj6dlega og mogulegt er.

Adrir vellir

Meelt er med pvi ad fimivollur sé meeldur. Hafa skal i huga ad baedi 20 x 40 m og 20 x 60 m eru
leyfilegir Skodun a hringvelli er adallega gerd med tilliti til 6ryggis. Sérstaklega skal hugad ad yfirbordi
vallarins og pess geett ad par séu hvorki holur né stérir steinar.

Timavarsla
Visad er til reglna FEIF um timavorslu.

Stadsetning démara inni i hringvelli

Domara skal stadsetja pannig ad peir geti med gédu moti metid hrada og geedi gangtegundanna. Til
pess ad tryggja petta verdur ad sja peim fyrir sniningsstélum. Mikilvaegt er ad hver démari fai ritara
sér til adstodar, sérstaklega par sem fleiri en einn hestur eru & vellinum i einu. Ritarar skulu vera vid
haefi hvers domara (geti t.d. talad vid domara a erlendu mali ef med parf og geti ritad nidur
athugasemdir). Dmara skal aldrei setja nidur i hornunum eda of nalaegt braut. begar deemt er utan
vallar er mikilveegt ad domarar séu stadsettir heefilega langt fra braut. Ef mogulegt er skal stadsetja
démara pannig ad peir séu litillega heerra en véllurinn og ekki of nalsegt beygjum.
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