~ ® |

FEIF INTERNATIONAL FEDERATION OF ICELANDIC HORSE ASSOCIATIONS

Leidari fyrir domara i
hestaiprottum 2026

Gildir fra 1. april, 2026



Leidari fyrir ddmara i hestaipréttum 2026

Haegt er ad saekja leidarann til nidurhals & heimasidu FEIF(www.feif.org). Heimilt er ad
prenta hann ut til eigin nota. Vinsamlegast hafi® samband vid FEIF vegna py&inga & énnur
tungumal. Komi fram misraemi a milli enskrar utgafu og pydingar a 66ru mali skal stydjast vid
ensku utgafuna.

Utgafa: 2026
Copyright © 2026 FEIF

Oll réttindi askilin. Utgéfu bessa ma ekki afrita med neinum haetti, stafreent, & prenti, med
lj6sritun, med hljodritun eda & annan mata an leyfis rétthafa.



Leidari fyrir domara i hestaipréttum 2026

Efnisyfirlit
[ TE53 Y ST SSTR 1
FORMALI ...ttt 8828228t 1
HEEGE TOLT ...ttt ettt ettt ae et et e et e s e ss et e s e ae et et e s et esess et es e s et et e s et et e s eaeseasetese s eseseaes 2
GIEItE TOLT .ttt ettt ettt ettt ettt a e s et s as e s e s ese et e s e es e s e s e s esese s esese s esese s esesseseseseesesensesesens 3
TOLT = MEB NFAOAMUN ........ovivieiieteee ettt ettt s et et et et ese e e s e e s e s ess et e s eas et e s eas et eseasesesess et esessesesensesesens 4
TOLT — haegt ad milliferd €0 frjalS Nradi...............c.c.cieveueeieieeeeeeeeieeeeeeeee ettt enesens 5
TOLT — haegt ad milliferd an taumsambBDaNGS.............ccococueuieiiueieieieeeeece ettt 6
o SRR 7
BROKK — haagt @d MillIfErd ..........c.eoiiiei ettt et e et e et e e e saee e e enee e e smbeeenneeeeaneeeanns 8
STOKK — hgegt @0 MIIlIFErD .......c.cocvevieeeeeeeeeeeeeeeeee ettt a e s se et et eae s esess s sese s eseanenesens 9
ST (=113 el o 1 o o] 1[0 R 10
Skeid — hriNGVOIUE F1 & F2.. .ttt ettt e e bt e et e e e b ee e e bt e e s enbeeeaneeeeanreeeanneeenee 11
] (13 el o 1 o Vo] (U o R 12
GAEDINGASKEID PP T — Kafli 1.ttt ettt ettt et e e e e s saee e e emee e s enee e e snnee e e 13
GAEDINGASKEID PP 1 — Kafli 2/3....cceee ettt ettt et e s sae e e enee e e ente e e smne e e e 14
GAEDINGASKEID PP 1 — Kafli 4.... ettt ettt ettt e et e e e e mee e s anee e e smnee e e 15
Aseta 0g SHOMUN T FST/FS2 ...t e e s e n s nnsanaeae e ennans 16
ULFEBISIA T FSB/TRTI/CRT w.o.eoieiiieeiseieeseteeseis et seses st 17
FUORGANGUR V4.t 18
Fradrattur gangSKIDUNGa .......veiiii e e e et e e e s e nne s 19
Askilin vEgalengd €88 tIMi .........c.ceueueieieeeeeeeeeeeeeeeeee ettt a e en et n e enennerana et eenans 19
YY) (0T = o N L SRR 20
Y Y (0Tl =0 N LSRR 21
Y Y (BT =T To N € PR 22
(@0 o TU T g F=Te T} A=Y 1o OO UO 23
Skodun & munni 0g heilbrigBiSPaattir.........ocueiiiii e 24
Skodun & Jarningu 0g UtDUNAOI ........coiiuiiiiiii ettt et e st e e et e e e snee e e eneeeeanre e e snne e e e 25
F Yo T= YT 18 T4 (o PSPPSR PPPPPPPOPPPPPPN 26
Spjaldareglur og agavidurldg (Reglugerd um métahald & islandi (4.5) og S18 Appendix 11 i enska)............ 27
=11 2= = SRR 31

HVErnig er [€Si8 @ KVArGANN ..........oiiiiiiiiiee ettt e et e e s b et e e s bb et e e e annne e e e s aannneeas 33



Leidari fyrir ddmara i hestaipréttum 2026

FORMALI

Grundvallarvidmio

Samspil knapa og hests skal vera grundvallarvidmid i ddmum. Knapinn a ad fara med hestinn af
naergeetni, sanngirni og virdingu; vera sannur leidtogi hans fremur en drottnari. Hann verdur avallt

ad lata velferd hestsins sitja i fyrirrami, standa vérd um 6ryggi hans og heilbrigdi. Hesturinn a ad geta
sinnt verkefni sinu af gledi; vera mjukur og slakur - en jafnframt éruggur, ahugasamur og vakandi.

Meginregla
Meginregla vid démstorf er su skylda domara ad leggja ovilhallt, jafnveegt og sanngjarnt mat sem
gerir heildarsyningunni géé skil.

Tilgangur
Leidarinn er hjalpargagn sem gerir démurum kleift ad deema i anda pess grundvallarvidmids og
beirrar meginreglu sem getid er ad framan.

Lykilatridi
Leidarinn byggir a einstaka voldum lykilatridum sem hafa verdur i huga pegar lagt er jafnvaegt mat a
frammistodu i hestaiprottum. bessi lykilatridi eru:

* Reiéfeerni og samband
* Taktur og jafnveegi

» Mykt og slokun

* Form og hreyfingar

« Utfeersla

Eldveggir

Taka verdur oll lykilatridin med i matid og skal meginreglan vera su ad gaedi eins atridis geta ekki
vegid upp alvarlega galla @ 66rum atridum. Til pess ad hindra ad svo gerist eru eldveggir & milli hinna
ymsu akvaeda sem sett hafa verid fyrir hvert lykilatridi. Eldveggirnir leidbeina domaranum um pau
einkunnamdrk sem standa til boda og pvi er ekki haegt ad snidganga pa.

Almenn leidségn

Grundvallarvidmidid, eins og pad er tilgreint hér ad ofan, er einnig almenn leidségn um mat & gaedum
reidmennsku. Til vidbotar skal reidfeerni einnig akvardast af taekni knapans, jafnvaegi og
timasetningu. Reidmennskan skal einkennast af léttleika og naemni en ekki af kréftum og éhoflegri
pressu. Oll syningin skal endurspegla faglega pjalfun knapa og hests sem og

gaumgaefilegan og sanngjarnan undirbuning.

Abyrgd démara

Leidarinn getur ekki gefid nakveem svor vid 6llum peim spurningum sem upp kunna ad koma i
domstorfum. Slikt rit veeri nanast dvinnandi. Pad er pvi skylda hvers domara ad vidhalda og bezeta
pbekkingu sina & peim greinum hestafraedanna sem leidarinn byggir 4. Med pvi méti setti ddmurum
ad vera mogulegt ad deema i anda leidarans i flestum tilfellum.
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Haegt TOLT

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum fjértakti sem fleedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan 6ll er hvelfd og spennulaus og bakié virkt. Afturhluti er vel virkur og hreyfingar framhluta léttar
og frjalsar. Hesturinn hvilir lengur i skrefi & afturfétum en framfétum. Hesturinn & ad hreyfa sig i jafnvaegi,
med sterkt og virkt bak, mjukur og flaedandi i hreyfingum.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Minnihattar
agallar i
reidmennsku

Greinileg mistok i Reidmennska

mjlg?ajll“ﬁ:( rei®mennsku. Vandamal - einhver yfirleitt g6d. Frabeert samspil knapa
Reidfzerni / alvarleg ’ vardandi samband. Tid vandamal Hestur sattur og"hests
Samband Gsamvinnubyoni merki um 6paegindi vardandi og Mjog gott samband
amban 5 | ty | tengdum reidmennsku. samband og § svarar Frabaer reidmennska
;najfngbz:?jm Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) 6paegindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku

Mjog sleemur taktur, tapar Vidundandi

Taktur / D Takt- og taktur, stoku | Godur taktur, jafnvaegi og hrynjandi,
. gangtegund margsinnis, . . . B . N o .
Jafnvaegi miGa Gidfn skref jafnvaegisvandamal [ jafnvaegis- jofn skref, éruggur og jafn & gangi
109 ©] vandamal
Mykt / Mjog mikill stirdleiki eda Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud Mjukur, fjadrandi og
Slékun spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur Oheftur
Form an teljandi agalla, ramar
Tid skref, og haar hreyfingar, kraftur,
miog st og 0 skaet mikio | hreytingar, | S10ku formaatr, 266 vk | afurhlta med -
Form/ kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir rr:zgl;l‘ﬂgair og rymi greinilegum stédutima afturfoéta,
Hreyfingar afturhluta formgallar, 9 hestur gengur vel upp i herdar,
skortir kraft |éttur frjals ad framan,
sjalfberandi
I Miki® fas
Mjoég hratt
Utfeersla Gangtegund ekki synd Of hratt Umbesdinn hradi

nema helming askilinnar
vegalengdar eda tima

Onnur tilmaeli:

e  Gefa skal O i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.

e Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & rongum stad (of snemma eda
of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

e  Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.

e Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega abétavant,
skal einungis draga af fyrir gangskipti & rongum stad.

e  Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 6,5. Ef hestur tapar gangtegund
i urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.

o | keppnisgreinum par sem bedid er um haegt t6it skal mida vid ad hesturinn eigi audvelt med ad télta & 10 metra
hring & hradanum sem ridid er. | keppnisgreinum par sem bedid er um haegan / rélegan / jafnan hrada ma ferdin
vera orliti® meiri en i peim greinum par sem bedid er um haegt télt.
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Greitt TOLT

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum fjértakti sem fleedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda.
Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og bakid virkt. A greidu tolti & hesturinn ad lengja skrefin. Hann teygir
halsinn lengra fram og kverkin verdur opnari en a haegu télti en hesturinn heldur samt sem adur formi.
Hesturinn & ad hreyfa sig i jafnvaegi, med sterkt og virkt bak, mjukur og fleedandi i hreyfingum.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Minnihattar
agallar i
reidmennsku

Greinileg mistok i Reidmennska

r'\gg?aesll“ﬁ:( reidmennsku. Vandamal [ - einhver yfirleitt god. Frabzert samspil knapa
Reidfaerni / alvarle ’ vardandi samband. Tid vandamal Hestur sattur og hests
Samband ()samvi?mup'éni merki um 6paegindi vardandi og Mjog gott samband
amban mic slaemty * f tengdum reidmennsku. samband og § svarar Frabaer reidmennska
sajmgband Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) 6paegindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku
Vidundandi
Taktur / Mjog slaemur takt“f’ ta}par Takt- og taktur, stoku | Godur taktur, jafnvaegi og hrynjandi,
. gangtegund margsinnis, . . . B . N o .
Jafnvaegi miGa Gidfn skref jafnvaegisvandamal J jafnveegis- jofn skref, 6ruggur og jafn a gangi
109 ©] vandamal
Mykt / Mjog mikill stirdleiki eda Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud Mjukur, fjadrandi og
Slokun spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur Oheftur
Tid skref, Form an teljandi agalla, ramar
Mjog alvarlegir formgallar, flatar i og haar hreyfingar, 16ng skref,
mjog stutt og tid skref, mikid § hreyfingar, ﬁrtglgﬁnfo;rpgallra’%i i kraftur, géd spyrna og
Form / kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir meéallg i 9ry gegnumfleedi, godur burdur i
Hreyfingar afturhluta formgallar, 9 baki og géd virkni i afturhluta,
skortir kraft sjalfberandi
I Miki® fas
Mjoég hratt
Utfeersla Gangtegund ekki synd Of haegt Umbedinn hradi

nema helming askilinnar
vegalengdar eda tima

Onnur tilmaeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.
Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & rongum stad (of snemma
eda of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

e  Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er évenju mikil truflun a flaedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega
abotavant, skal einungis draga af fyrir gangskipti @ rongum stad.

e  Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar
gangtegund i Urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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TOLT — med hradamun
Almennt: Sja kafla um heegt t6lt og greitt tolt.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
e || Greinileg mistok i fgg'rﬁ;r'msku R’f.eiélmen’nska
I\/Iljoglslok reidfeerni, reléémegpsku.t:/ar:jdgl_r%al - einhver yleIeltt 996. Frabeert samspil
Reidfaerni / alvarleg o varéandi samband. Ti vandamal estur sattur knapa og hests
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi og svarar Mi6 it band
amban mjog sleemt tengdum reidmennsku. samband og W abendingum Fpt? 90 .ng an K
samband Grof reidmennska (gult einstaka knapa 6llu rabeer relomennska
spjald) obagindi jafna
tengd
reidmennsku
Vidundandi . . .
Taktur / Mjog slasmur ta"t“f’ t"’?par Takt- og taktur, stoku Goéyr ta.kt.L.].r' Jafnvaeg_l o9
. gangtegund margsinnis, mjég . . - P . hrynjandi, j6fn skref, 6ruggur og
Jafnvaegi jafnvaegisvandamal | jafnvaegis- . . :
06jofn skref . jafn & gangi
vandamal
Mykt / Stiraleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mjakur, fiadrandi
e Mjég mikill stirdleiki eda spenna . nokku® mjuakur / o
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur
Form an teljandi 4galla,
rdmar og haar hreyfingar,
Ti6 skref, kraftur, spyrna og
. flatar . gegnum-flzdi, godur
Mjog alvarlegir formgallar, mjog hreyfingar Stoku formgallar, burdur i baki og g66
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileg ir, hreyfingar og rymi i aukning a skreflengd
Form/ mjog litil virkni i afturhluta ?ormgal?ar medallagi pegar aetlast er til, g6d
Hreyfingar skortir kraft virkni i afturhlutg, hestur
gengur vel upp i herdar,
léttur ad framan,
sjalfberandi
Miki® fas
Of litill hradamunur
Mjog.atakamlklar hraGa- Hradabreytingar skortir mykt | Mjukar hradabreytingar
breytingar . .. Hradabrevti s rétt 55
] Gangtegund ekki synd nema I-!raéabreytmgar ekki & radabreytingar a réttum stodum
Utfaersla NS réttum stad Greinileg aukning skreflengdar
helming askilinnar vegalengdar
eda tima
Ahersla skal [6gd 4 getu hestsins til ad breyta hrada med lengingu og styttingu skrefa. Hradabreytingar skulu
vera mjukar og hradamunur fullnsegjandi. Draga skal nidur einkunn fyrir gréfar ykjur.

Onnur tilmaeli:

e Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.
e Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru a rongum stad (of snemma

eda of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er évenju mikil truflun a flaedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
e Ef gangskipting er a rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega
abodtavant, skal einungis draga af fyrir gangskipti @ rongum stad.
e  Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar
gangtegund i Urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.

haegt haegt jafn
toit nidur hradi

I_Hl_*_\

rasi haegt

aukinn it

s

—
Kf Fyrirmyndaritfeersla \\
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TOLT - haegt ad milliferd eda frjals hradi

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum fjortakti sem flaedir i gegnum likamann i jéfnum hrynjanda. A
haegu tolti er yfirlinan hvelfd og spennulaus og bakid virkt. Afturhluti er vel virkur og hreyfingar framhluta
léttar og frjalsar. A greidu tolti & hesturinn ad lengja skrefin. Hann teygir halsinn lengra fram og kverkin
verdur opnari en a haegu tolti en hesturinn heldur samt sem adur formi. Hesturinn a ad hreyfa sig i
jafnvaegi, med sterkt og virkt bak, mjukur og flaedandi i hreyfingum.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning meéallagi meéallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Minnihattar
agallar i
reidmennsku

Greinileg mistok i Reidmennska

r'\gg?aes'l,ﬁ:( reidmennsku. Vandamal [ - einhver yfirleitt god. Frabeert samspil knapa
Reidfaerni / alvarleg ’ vardandi samband. Tid vandamal Hestur sattur og"hests
Samband Gsamvinnubyoni merki um 6paegindi vardandi og Mjog gott samband
amban 5 | ty | tengdum reidmennsku. samband og [ svarar Frabaer reidmennska
;najfngb::;m Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) Opaegindi knapa 6llu jafna
tengd
reidmennsku

Vidundandi
Taktur / Mjog slaemur takt“f’ ta}par Takt- og taktur, stoku | Godur taktur, jafnvaegi og hrynjandi,
gangtegund margsinnis . . - P .
Jafnvaegi ’ jafnveegisvandamal J jafnveegis- jofn skref, 6ruggur og jafn & gangi
mjog 0jofn skref
vandamal
Mykt / Mjog mikill stirdleiki eda Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokkud Mjukur, fjadrandi og
Slékun spenna Heftar hreyfingar mjukur / slakur Oheftur
Tid skref, Form an teljandi agalla, ramar
e o | g, | S0k omoaan, e aarwevingan ong et
Form / kraftleysi, mjog litil virkni i greinilegir rr:zgl;l‘ﬂgair og rymi gegnumfleedi, godur burdur i
Hreyfingar afturhluta formgallar, 9 baki og géd virkni i afturhluta,
skortir kraft sjalfberandi
I Miki® fas
Mjoég hratt
Utfeersla Gangtegund ekki synd Umbesdinn hradi

nema helming askilinnar
vegalengdar eda tima

Onnur tilmaeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.
Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & rongum stad (of snemma
eda of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.
Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er évenju mikil truflun a flaedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega
abodtavant, skal einungis draga af fyrir gangskipti @ rongum stad.

e  Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar
gangtegund i Urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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TOLT - haegt ad milliferd an taumsambands

Almennt: Sja kafla um télt — haegt ad milliferd. begar ridid er a slokum taum ma hals hestsins vera
lengri en pegar ridid er med virku taumsambandi, svo fremi ad hesturinn haldi jafnvaegi, sé med sterkt
og virkt bak, virkan afturhluta, sé mjukur og fjadrandi i hreyfingum.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
. _ agallar i Reidmennska
Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt goo
Mjog slok reidfaerni, | reidmennsku. Vandamal J - einhver Hestur séttLJr Frabaert samspil knapa
Reidfaerni / alvarleg vardandi samband. Tid vandamal o og hests
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi 9 Mjog gott samband
amban mjog sleemt tengdum reidmennsku. samband og s'\éara(;. Frabaer reidmennska
samband Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) dpeegindi knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
Mjég sleemur taktur, t Takt Vioundandi G445 taktur, jafnvaegi
Taktur / 109 slesmur axiur, tapar _axt-og taktur, stoku oour taxiur, jainveegi og
. gangtegund margsinnis, mjog jafnvaegisvanda- . - hrynjandi,
Jafnvaegi . jafnvaegis- .. . . .
0jofn skref mal vandamal jofn skref, 6ruggur og jafn & gangi
. o — Mjukur,
g"lx';“ Mjsg mikill stirdleiki eda spenna ﬁt';?'e':j' ei.a spenna :ejit‘]: )’fs'zfﬁrno""”é fiadrandi
okun eftar hreyfingar j og Gheftur
. Form an teljandi agalla,
;Il';?asrkref, rdmar og haar hreyfingar,
Mjog alvarlegir formgallar, mjog hreyfingar Stoku formgallar, I16ng skref, kraftur, g6d
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileg ir, hreyfingar og rymi i spyrna og gegnumflaedi,
Form_l mjog litil virkni i afturhluta ?orm al?ar medallagi gédur burdur i baki og god
Hreyfingar oko rtgi]r Kraft virkni i afturhluta,
sjalfberandi
I Miki® fas
Tidar leidréttingar Aszettanlegur hradi Umbedinn hradi
Gangtegund ekki synd nema Leidréttingar annad slagid Taumar hanga lausir i Engar
helming &skilinnar vegalengdar lykkjum leiBrétt-
eda tima a slékum taum. Faar leidréttingar ingar
Utfaersla Ekki skal vera virkt samband i gegnum tauminn vid munn hestsins eda kinn. Lita skal & pisk sem beinist fram
ad hofdi hestsins sem leidréttingu. Pad sama a vid um ef knapi gripur i fax hestsins.
T2/T4 — Taumnum skal haldid i annarri hendi sem sést greinilega og er ekki haldid framar en vid midjan
makka.
T6 — Taumnum ma halda i badum hdndum, en skal vera greinilega slakur. Medferd taumsins &
skammhlidunum er hvorki verdlaunud né refsad fyrir.

Onnur tilmaeli:

e Gefa skal O i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.

e Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & rongum stad (of snemma
eda of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

e  Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er dvenju mikil truflun a fleedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.

e  Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega
abodtavant, skal einungis draga af fyrir gangskipti @ rongum stad.

e  Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar
gangtegund i Urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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FET

Almennt: Hesturinn gengur i j6fnum fjértakti, tekur I6ng skref, er mjukur og réskur i spori. Hals hestsins
a ad vera langur og hvelfdur, yfirlinan slok og hann gengur afram mjukur & milli dbendinga i rimum
skrefum. Bakid er fjadrandi og hreyfingin gengur i gegnum bol hestsins.

10

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 @ 65 7 75 8 85 9 95
Minnihattar
agallar i Reidmennska
Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt goo
Mjég slok reidfeerni, [l reidmennsku. Vandamal - einhver Hostur sattar | T rapeert samspil
Reidfarmi | alvarleg vardandi samband. Ti® vandamal § knapa og hests
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi 9 Mjég gott samband
amban mjég sleemt tengdum reidmennsku. samband og s'\t/Jara(;. Frabaer reidmennska
samband Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) opeegindi [ knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
Vidundandi . . .
Mjoég sleemur taktur, tapar Takt- og . Godur taktur, jafnveegi og
Taktur / S . . taktur, stoku . .
. gangtegund margsinnis, mjog jafnvaegisvanda- . . hrynjandi,
Jafnvaegi . jafnvaegis- .. . . .
06jofn skref mal vandamal jofn skref, 6ruggur og jafn a gangi
. o Hestur yfirleitt . ) .
Mykt / Miog mikill stirleiki eda spenna | SUr0/eiki €6a spenna nokkud mijakur / Mjdkur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi 4galla,
Mg alvarlegir formgallar, mjog ﬂ?:)?nr‘in ar Stoku formgallar, hreyfingar Lur;ny?‘irnogrlanggrs rna
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, ylingar, u formganar, 1 9 gar, goo Spy!
E / mijog itil virkni i afturhluta greinilegir og rymi i medallagi og gegnumfleedi, godar
orm | formgallar, hreyfingar, kraftur, og
Hreyfingar skortir kraft god virkni i afturhluta.
Miki® fas
Flytir séer mikid Hyil inil . .
- Gangtegund ekki synd nema Vilir greiniiega 1 spori
Utfeersla helming askilinnar vegalengdar Jafn hradi
eda tima

Onnur tilmaeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.
Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru & rongum stad (of snemma

eda of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er évenju mikil truflun a flaedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega

abodtavant, skal einungis draga af fyrir gangskipti @ rongum stad.

Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar
gangtegund i Urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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BROKK — haegt ad milliferd

Almennt: Hesturinn gengur i hreinum skastaedum tvitakti med greinilegu svifi. Hals hestsins skal vera
hvelfdur, yfirlinan slok og skal hesturinn ganga mjukur & milli abendinga med ramum skrefum. Bakid er
fladrandi og hreyfingin gengur i gegnum bol hestsins.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 9510
Minnihattar
Greinil Stk | .ggallar Ik Reidmennska
reinileg mistok i reidmennsku firleitt 965. Frabaert i
Mjog slok reidfaerni, B reidmennsku. Vandamal - einhver Llerse’ijr ggttur k;ip?ogsﬁz;zl
Reidfaerni / alvarleg vardandi samband. Tid vandamal o MiGa qoft
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi 9 sangbgnd Frabaer
amban mjég sleemt tengdum reidmennsku. samband og s'\t/Jara(;. reidmennska
samband Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) opeegindi [ knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
Vidundandi Godur taktur, jafnveegi o
Taktur / Mjog slaemurtaktur, t"’?par Takt- °9 taktur, stoku [ hrynjandi, : 9109
Jafnvaegi gg_ngtegund margsinnis, mjog Jafp veegisvanda- jafnveegis- jofn skref, 6ruggur og jafn a
06jofn skref mal vandamal gangi
, o Hestur yfirleitt Mjukur,
M).’.kt/ Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eé.a spenna nokkud mjuakur / fiadrandi og
Slokun Heftar hreyfingar slakur Sheftur
Tios skref Form an teljandi
flatar ’ agalla, ramar og haar
Mjog alvarlegir formgallar, mjog hreyfingar Stdku formgallar, hreyfingar, kraftur, goo
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileg ir, hreyfingar og rymi i spyrna og
Form/ mjog litil virkni i afturhluta ?ormgal?ar medallagi gegnumflaedi, godur
Hreyfingar skortir kra%t burdur i baki og g66
virkni i afturhluta.
Mikid fas
] Gangtegund ekki synd nema
Utfaersla helming &skilinnar vegalengdar Umbedinn hradi
eda tima

Onnur tilmaeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.

e Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru a rongum stad (of snemma
eda of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.

e  Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er évenju mikil truflun a flaedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega
abodtavant, skal einungis draga af fyrir gangskipti @ rongum stad.

e  Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar
gangtegund i Urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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STOKK - haegt ad milliferd

Almennt: Hesturinn skal ganga i jéfnum pritakti med greinilegu svifi. Hals hestsins skal vera hvelfdur,
yfirlinan hvelfd og sl6k og afturpartur virkur (kreppt lend og pyngd hvilir & afturfétum i lengri tima).
Hreyfingar framhluta skulu vera léttar og frjalsar.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95
Minnihattar
agallar i ] . .
Greinileg mistok i reidmennsku J| Reidmennska J Frabzert samspil
Mjog slok reidfaerni, [ reidmennsku. Vandamal J - einhver yfirleitt g6d. knapa og hests
Reidfzrni / alvarleg vardandi samband. Ti6 vandamal Hestur sattur  § Mjog gott
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi og svarar samband
amban mjog slaemt tengdum reidmennsku. samband og J| abendingum Frabeer
samband Grof reidmennska (gult einstaka knapa 6llu reidmennska
spjald) Opaegindi jafna
tengd
reidmennsku
Vidundandi . . .
Taktur / Mjog sleemur taktur, tapar Takt- og taktur. stoku Godur taktur, jafnveegi og
Jaf . gangtegund margsinnis, mjog jafnvaegisvanda- 'afnva,e is- hrynjandi, j6fn skref, 6ruggur
ainvagl 06jofn skref mal Jvandargél og jafn a gangi
, o Hestur yfirleitt Mjukur,
M).’.kt/ Mjog mikill stirdleiki eda spenna Stirdleiki eé.a spenna nokkud mjuakur / fiadrandi og
Slokun Heftar hreyfingar slakur Sheftur
Form an teljandi
. agalla, ramar og haar
;Il';?asrkref, hreyfingar, kraftur, goo
Mjog alvarlegir formgallar, mjog hreyfingar Stoku formgallar, spyrna og
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileg ir, hreyfingar og rymi i gegnumflaedi, godur
Form/ mjog litil virkni i afturhluta ?ormgal?ar medallagi burdur i baki og g66
Hreyfingar skortir kraft Vlrknl '|__afturhluta, lyftir
sér mjog vel upp ad
framan
Miki® fas
Mjoég hratt
Utfeersla Gangtegund ekki synd nema Umbedinn hradi
helming &skilinnar vegalengdar
eda tima

Onnur tilmaeli:

Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn toltir skemur i einni lotu en sem nemur heillri langhlid.

e Draga skal 1 til 3 af einkunn ef hestur tapar gangtegund eda ef gangskiptingar eru a rongum stad (of snemma
eda of seint) — sja skyringarmynd a bls. 20.
Fradrattur er 1 (fyrir hverja truflun) ef pad er 6venju mikil truflun a flaedi i gangskiptingu eda kafla i keppnisgrein.
Ef gangskipting er & rongum stad (of snemma eda of seint) og flaedi i gangskiptingu er einnig verulega
abodtavant, skal einungis draga af fyrir gangskipti @ rongum stad.

e Ef hestur tapar gangtegund i forkeppni ma einkunn eftir fradratt ekki vera heerri en 6,5. Ef hestur tapar
gangtegund i Urslitum ma einkunn eftir fradratt ekki vera haerri en 7,5. Meira um fradratt ma sja a bls. 20.
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SKEID - hringvollur

Almennt: Hesturinn skal ganga i kraftmiklum hlidsteedum tvitakti med greinilegu svifi & miklum hrada.
Hesturinn a ad lyfta bakinu og teygja hofud og hals fram. | sviffasa skeidsins teygjast hlidstaedir fram-
og afturfeetur langt fram og hlidstaedir feetur gagnstaedrar hlidar teygjast langt aftur.

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95
Minnihattar
agallar i
Greinileg mistok i reidmennsku f| Reidmennska Qi Frabzert samspil
Mjog slok reidfeerni, | reidmennsku. Vandamal [ - einhver yfirleitt g6d. knapa og hests
Reidfzrni / alvarleg vardandi samband. Ti6 vandamal Hestur sattur  § Mjog gott
Samband 6samvinnupydni, merki um Opaegindi vardandi og svarar samband
mjog slaemt tengdum reidmennsku. samband og J| abendingum Frabeer
samband Grof reidmennska (gult einstaka knapa 6llu rei®dmennska
spjald) Opaegindi jafna
tengd
reidmennsku
Mi6 Vidundandi . . .
Taktur / j0g sleemur taktur, ta}par Takt- og taktur. stoku Goéyrta'kt.L_J_r, Jafnvaeg_l og
Jafnveeg gangtegund margsinnis, mjég jafnvaegisvanda- jafnva,egis- hrynjandi, j6fn skref, 6ruggur
06jofn skref mal vandamal og jafn a gangi
. o Hestur yfirleitt Mjukur,
zll).’.kkt/ Mjog mikill stirdleiki eda spenna ﬁtlrf?lel:jl ef:c.a spenna nokkud mjuakur / fiadrandi og
okun eftar hreylingar slakur Oheftur
Ti6 skref, Ilzorm én’teljandi ]
. flatar i agallg, rumar og haa’r
Mjog alvarlegir formgallar, mjog hrevfi Stoku formgallar, hreyfingar, kraftur, g6d
. I . reyfingar, ' A
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, reinileqir hreyfingar og rymi i spyrna og
Form/ mjog litil virkni i afturhluta ?ormgal?ar medallagi gegnumflaedi, godur
Hreyfingar skortir kraft burdur i baki og god
virkni i afturhluta.
Miki® fas
Mijukar gangskiptingar a réttum
Utfeersla Mjdg heegt stédum
Mikill hradi

Onnur tilmaeli:

e  Sja skyringarmynd a naestu sidu
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Skeid — hringvollur F1 & F2

Domurinn skal byggjast & heildarsvip syningarinnar (fra pvi sett er upp a stokk i byrjun par til haegt er
nidur i lokin) par sem beaedi geedi gangtegundar og taeknileg utfeersla er hofd til hlidsjénar.

merki, M2, sem stadsett er 8 m fra M1.

hesturinn er lagéur a skeid & milli merkjanna.

fradrattur =2 fyrir pa tilraun.

setja M1 merkid orlitid lengra inn a langhlidina en vanalega.

| fimmgangsgreinum eru upphaf og endir langhlida merkt med M1 og 66ru

Til ad fa fulla einkunn fyrir skeid verdur hesturinn ad vera kominn a skeid
fyrir fyrsta merkid (M1) og halda gangtegundinni Ut alla langhlidina.

Ef hesturinn hefur verid lagdur & skeid fyrir fyrsta merkid en parf sveedid a
milli fyrsta og annars merkis til ad na skyru og synilegu svifi, er pad M e -
samt meti® sem heill skeidsprettur, pé pad geti haft einhver ahrif &

einkunnina. Sama gildir ef hesturinn er ad missa skyrt og synilegt svif
pegar hann er haegdur nidur & milli merkjanna. betta a po ekki vid ef

Ef hesturinn er lagdur a skeid a milli fyrsta og annars merkis, er

Par sem I6gun vallar gerir nidurtdku a skeid erfida, er ddmurum radlagt ad

Allar skyringarmyndir eru af deemum par sem ridid er upp a vinstri hond.

M1 M2 M2 M

(Akjésanleg lengd & sprett\

Sampykkt sem heill sprettur
en hefur ahrif a einkunn

M1 M2 M2 M

=
/[ T

Gangskipting: lagt & skeid

Naleegt midju skammhlidar skal setja hestinn a stokk,
atakalaust en med orku er hradinn aukinn og hesturinn lagdur
af stokki a fljugandi fyrir fyrsta merkid.

Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i heildarmatinu.

Ef ad hesturinn er ekki lagdur & skeid af stokki eda er lagdur
a skeid fyrir midju skammbhlidar, verdur ad draga fra. Sama a
vid ef ad hesturinn fer af stokki & tolt og sidan a skeid.

Fradrattur: 2.0

Hesturinn a ekki ad leggjast & skeid fyrr en hann getur fari®
beint inn & langhlidina (greena svaedid). bPessi stadur getur verid
breytilegur eftir I6gun vallar. Skeid skal aldrei ridid i gegnum
beygju. Of snemm nidurtaka skal hafa ahrif a einkunn, fradrattur
fra 0,5 — 1,5 er mogulegur.

(Mynd synir deemi pegar ridid er a vinstri hdnd)

Gangskipting: nidurhaeging

Ad skeidinu loknu skal hesturinn haegdur nidur med pvi ad
rida honum prudlega inn i beygjuna.
Gaedi gangskiptingarinnar skulu vega pungt i heildarmatinu.

Fari hesturinn & kyrstokk eftir skeidid verdur ad draga fra.

Fradrattur: 1.0 - 2.0
Fer eftir pvi hve alvarlegt atvikid er.

Fradrattur vegna kyrstokks eftir skeid fer eftir adstaedum. bPegar
hestur fer a kyrstokk, eftir ad honum hefur verid ridié glannalega
a miklum hrada of langt inn i beygjuna, skal notast vi6 hamarks
fradratt. Slik reidmennska er likleg til ad valda averkum og & ad
refsa fyrir pad med afgerandi heetti.

(Mynd synir deemi pegar ridid er a vinstri hond)

'/j
N

Hvernig finna skal ut lokaeinkunn fyrir skeid:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og @ endanum skal lokaeinkunn stydjast vié medaltal tveggja bestu spretta. begar prir
sprettir eru ridnir, telur lakasti spretturinn aldrei med nema ad gult spjald hafi verid gefid fyrir grofa reidmennsku i peim spretti.
Draga skal fra 1 (hver truflun) ef ad flaedid verdur fyrir verulega mikilli truflun i gangskiptingu @ midju annarrar hvorrar

skammbhlidar i skeidsyningu.
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SKEID - hringvollur F3

Slok
syning

0 o5 1 15 2 25 3

Syning i Syning i rimu Goo Frabeer
teepu medallagi medallagi syning syning
35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95

10

nidurheegingu: sja skeidleidara bls. 12.

Fyrir mat a reiéfaerni/sambandi, takti/jafnvaegi, mykt/slokun og formi/hreyfingum: sja skeidleidara a bls. 11. Fyrir mat &

Mjég heegt
. Hestur tapar skeidi fyrir lok
Utfeersla langhlidar

Minna en %z half langhli® synd

Mijukar gangskiptingar a
réttum st6dum
Goo ferd

Onnur tilmaeli:

e Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn skeidar skemur i einni lotu en helming tilskilinnar vegalengdar

Domurinn skal byggjast & heildarsvip syningarinnar (allt fra byrjun pegar sett er upp a stokk og pangad til ad heegt er
nidur i lokin) par sem baedi gaedi skeidsins og taeknileg utfaersla eru hofd til hlidsljonar.

(Mynd synir deemi pegar ridid er a vinstri hdnd)

(0-3)

Til pess ad hljéta fulla einkunn fyrir skeid skal hesturinn lagéur & VDT
nidurtokukaflanum (fyrir merki 2) og skeida langlidina a enda.

Syna parf ad minnsta kosti 2 langhlid a skeidi til ad hljéta einkunn

[ Tilskilin vegalengd a skeidi

Gangskipting: lagt & skeid

| pessari grein er midad vid merki 2 (M2) i nidurtdku.
A nidurtdkukaflanum skal hesturinn lagdur atakalaust
en af orku af stokki a fljugandi skeid.

Ga=0i gangskiptingarinnar skulu vega pungt i heildar-
matinu.

Ef ad hesturinn er ekki lagdur a skeid af stokki eda er
lagéur & skeid fyrir midju skammhlidar, verdur ad
draga fra. Sama a vid ef ad hesturinn fer af stokki a
tolt og sidan a skeid.

Fradrattur: 2.0 -

Hesturinn a ekki ad leggjast & skeid fyrr en hann getur farid
beint inn a langhlidina (greena sveedid). Skeid skal aldrei ridid i
gegnum beygju. Of snemm nidurtaka skal hafa ahrif & einkunn,
fradrattur fra 0,5 — 1,5 er mogulegur.

(Mynd synir deemi pegar ridid er a vinstri hond)

Hvernig finna skal ut lokaeinkunn fyrir skeid:

Hver sprettur er deemdur fyrir sig og @ endanum skal lokaeinkunn byggd & besta skeidsprettinum. Sé gult spjald gefid vegna
grofrar reidmennsku fyrir einhvern sprettanna ma lokaeinkunn fyrir skei® ekki vera heerri en 2.0.
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G/AEDINGASKEID PP1 — Kafli 1

Almennt: Um leid og rasflaggi er lyft skal hestinum ridid a a sloku feti, tolti eda brokki inn i
trektarkaflann (0-25 m). Snemma i trektinni skal skipta hestinum & kraftmikid en spennulaust stékk og
lata hann stokkva inn i nidurtokukaflann (25-50 m). bar skal knapi leggja hestinn af stokki & skeid med
mjukum og skyrum abendingum an pess ad haegja ferd. begar hesturinn kemur inn i timatékukaflann
skal hann vera a hreinu og gédu skeidi. Knapi skal syna areedid og kraftmikid skeid par sem samspil
knapa og hest er haft i fyrirrimi. Auk geeda og hrada skeidsins, eru reidfeerni og nakveemni
syningarinnar einnig deemd.

10

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 9.5
Minnihattar
. . agallar i Reidmennska
Greinileg mistok i reidmennsku yfirleitt goo
Mjog slok reidfeerni, J reidmennsku. Vandamal [ - einhver Hestur séttLJr Frabeert samspil
Reidfarmi | alvarleg vardandi samband. Ti6 | vandamal o knapa og hests
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi 9 Mjog gott samband
amban mjég sleemt tengdum reidmennsku. samband og s'\t/)ara(;. Frabaer reidmennska
samband Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) dpeegindi knapa ollu
tengd jafna
reidmennsku
Takt- og Vidundandi . ; :
Taktur / Mjoég sleemur taktur, ta}par jafnvaegis- taktur, stoku Goéyr ta!(tur, jafnvaegi og
. gangtegund margsinnis, mjog X . ; hrynjandi,
Jafnvaegi 6iofn skref vandama, Jafvesgis- B st skref, gott svif
) sjaanlegt svif vandamal ] 9
. T Hestur yfirleitt o ' .
Mykt / Miog mikill stirleiki eda spenna | SUr0/eiki €6a spenna nokkud mijakur / Mjukur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi 4galla,
. flatar . rdmar og haar hreyfingar,
Mjog alvgrleglr formg.allar, mjog hreyfingar, Stokg formgalla’r, - kraftur, 68 spyrna og
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, A hreyfingar og rymi i Y
Form / miog itil virkni i afturhluta greinilegir B 1 Sallagi gegnumlasdi, godur
Hreyfingar formgallar, burdur i baki og g6 virkni
skortir kraft i afturhluta.
I Miki® fas
Nidurtaka & skeid inni i trektinni
Gangskipting yfir a stokk a G63 ferd 4 stokki keidi
réngum stad Gangskiptingar Midlungs ferd & Gc,)g heréaa S i 109 s eioi
Utfeersla bpad vantar mykt i taka of langan tima [ stokki og skeidi 00 hracaaukning
L . s Mjukar gangskiptingar
gangskiptinguna Tidar leidréttingar J

Mjog heegt stokk eda skeid
Minna en 2-3 skref & stokki

Mjog faar leidréttingar

Onnur tilmaeli:
Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er ekki a skeidi & 50 metra linu, ef ekki er skipt af stokki yfir a skeid eftir 0 metra
linu eda ef lagt er af kyrstokki a skeid i gegnum vixl.

Hestur telst vera kominn inn i nyjan kafla pegar fyrsti hluti hestsins rifur merkilinu milli kaflanna.

Om 25m S0m

™
o

150 m 200 m

<
~

5 ¢
Trekt 1§

o~
1
|

Stokkskipting Nidurtaka
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G/AEDINGASKEID PP1 — Kafli 2/3

Almennt: begar hesturinn kemur inn i timatdkukaflann skal hann vera a hreinu og goédu skeidi. Knapi
skal syna areedid og kraftmikid skeid par sem samspil knapa og hest er haft i fyrirrami. Auk gaeda og
hrada skeidsins, skal reiéfeerni og nakveemni syningarinnar vega pungt i matinu

einnig deemd.

10

Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95
Minnihattar
- P agallar i Reidmennska
Greinileg mistok i reismennsku I yfirleitt goo. ) .
Mjog slék reidfeerni, J reidmennsku. Vandamal - einhver Hestur sattur Frabaert samspil
Reidfzrni / alvarleg vardandi samband. Ti® vandamal o knapa og hests
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi 9 Mjég gott samband
amban mjég sleemt tengdum reidmennsku. samband og [ Svarar Frabaer reidmennska
samband Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) opaegindi knapa 6llu
tengd jafna
reidmennsku
Takt- og Vidundandi . ; :
Taktur / Mjog sleemur taktur, ta}par jafnvaegis- taktur, stoku Goéyr ta!(tur, jafnveegi og
. gangtegund margsinnis, mjog . . . hrynjandi,
Jafnvaegi 06jofn skref vandamal, jafnvasgis- jofn skref, gott svif
) sjaanlegt svif vandamal ] 9
. o Hestur yfirleitt . ) .
Mykt / Miog mikill stirleiki eda spenna | SUr0/eiki €6a spenna nokkud mijakur / Mjdkur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur
Tid skref, Form an teljandi 4galla,
. flatar . rdmar og haar hreyfingar,
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ' Stoku formgallar, .
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, hreyf!nggr, hreyfingar og rymi i kraftur, god spyrna og
Form / miog itil virkni i afturhluta greinilegir medallagi gegnumlasdi, godur
Hreyfingar formgallar, burdur i baki og g6 virkni
skortir kraft i afturhluta.
I Miki® fas
Utfeersla Haegt Godur hradi

Onnur tilmaeli:
Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er & mjog haegu skeidi, ekki a skeidi @ 50 metra linu (upphaf timatoku) og/eda stekkur

upp einhvers stadar & kaflanum sem daemdur er.

Hestur telst vera kominn inn i nyjan kafla pegar fyrsti hluti hestsins rifur merkilinu milli kaflanna.

\ &)
Om 25m S0m 150 m 200 m
- = —
~
Trekt |
A
-

Timataka

S
/ Sprettur
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G/EDINGASKEID PP1 - Kafli 4

Almennt: Rida skal hestinum & kraftmiklu skeidi inn i nidurhaegingarkaflann. Par skal knapinn haegja
ferdina mjuklega og atakalaust. Til ad hlj6ta haestu einkunn parf hesturinn ad vera kominn a fet fyrir lok
nidurhaegingarkaflans. | pessu syningaratridi skal knapinn syna ad hann hafi fullkomna stjérn a

10

hestinum.
Slok Syning i teepu Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 @ 65 7 75 8 85 9 95
Minnihattar
. e agallar i Reidmennska
. QCreiniegmistoki W gismennsku- I yfirleitt goo. , .
Mjog slék reidfeerni, J reidmennsku. Vandamal J einhver Hestur sattur Frabaert samspil
Reidfzrni / alvarleg vardandi samband. Ti® vandamal o knapa og hests
Samband 6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi 9 Mjég gott samband
amban mjog sleemt tengdum reidmennsku. samband og s'\éara(;. Frabaer reidmennska
samband Grof reidmennska (gult ‘?';Sta.kz. i en |rj|g|;um
. 6paegindi napa 6llu
spiald) tengd jafna
reidmennsku

Takt- og Vidundandi . . .

Taktur / Mjog sleemur taktur, tapar jafnvaegis- taktur, stoku Goéyrta!(tur, jafnveegi og
. gangtegund margsinnis, mjog . . . hrynjandi,
Jafnvagi 8jofn skref vandamal, jafnvasgis- jofn skref, gott svif
sjaanlegt svif vandamal ’

. o Hestur yfirleitt - ) .
Mykt / Mjég mikill stirleiki eda spenna || Stroleiki eda spenna nokkud mjakur / Mjdkur, fjadrandi
Slokun Heftar hreyfingar slakur og Oheftur

Tid skref, Form an teljandi 4galla,
Mjog alvarlegir formgallar, mjog ﬂfé?/;ingar Stoku formgallar, rkl#ar‘r;tirrogér%a:;;rr:gf (l)r;]gar,
stutt og tid skref, mikid kraftleysi, AN hreyfingar og rymi i ’ Y
Form/ 50 litil virkni § afturhl greinilegir laqi gegnumflaedi, godur
Hreyfingar mjog litil virkni T afturhluta formgallar, medallagi burdur i baki og go6 virkni
skortir kraft i afturhluta.
I Miki® fas
Komid inn i
nidurhaegingarkaflann &
Komid mjog haegt inn i goori ferd
nidurhaegingkafla X . . Skyr nidurhaeging,
Utfeersla Mjog litil nidurhaeging Komlé inn [ nidurhesgingarkafla & medal mjuk og atakalaus.
S - skeidferd
Vantar mykt i gangskiptinguna
Nidurhaeging hastarleg Eyrir 8 eda heerra:
A fet 4dur en 200 metra
lina er rofin.

Onnur tilmaeli:
Gefa skal 0 i einkunn ef hestur er ekki a skeidi & 150 metra linu, ef hestur stekkur upp i
nidurhaegingarkaflanum eda haegir ekkert nidur.

Hestur telst vera kominn inn i nyjan kafla pegar fyrsti hluti hestsins rifur merkilinu milli kaflanna.

Om 25m SOm 150 m
e
\\
Trekt
- - - - - —_—
4
> 2

Nidurhzaqging a fet



Leidari fyrir ddmara i hestaipréttum 2026 16

Aseta og stjornun i FS1/FS2

Quality of gaits is of no importance in the assessment of seat and riding aids

Slok Syning i Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5§ 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar
- N agallar i Reidmennska
- Greinileg misto | reismennsku- I yfirleitt g6d. , .
Mjog slok reidfeerni, | reidmennsku. Vandamal J einhver Hestur sattur Frabeert samspil
Reidfzrni / alvarleg vardandi samband. Tid  J| vandamal og knapa og hests
6samvinnupydni, merki um 6paegindi vardandi Mjég gott samband
Samband mjog sleemt tengdum reidmennsku. samband og svarar Frabaer reidmennska
samband Grof reidmennska (gult einstaka abendingum
spjald) opaegindi !(napa Ollu
tengd jafna
reidmennsku
Sértaek demi Oipréttamannsleg Knapi hefur grundvallaratrioi asetu og Jofn og géd Gleesileg,

stjérnunar a valdi sinu, gangskiptingar

oftast mjukar, knapinn hefur fullnaegjandi syning Gt fyrirhafnarlaus og rétt

hegdun eda ekki vid

sectagmey | dhif(reifeomi samt stagud), enstake 0B G2 BV ST 0
hreyfingum hestsins gangtegundir og hiutar syningar eru rétt abendingar, gleesileg heildarmynd.

syndar eda framkvaemdir. Rétt

Qafnvaeglsvanda- aseettanleg syning med einstaka meiri \{léunandl
rpa!), grofar hattar galla, vidvarandi asetugallar sem aseta.
‘?gak‘(’femar hafa p6 ekki of truflandi ahrif 4

:Ivzr:lelgi?ar, heildarmynd.

asetugallar
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Utfeersla i FS3/TR1/CR1

Almennt: Hestur skal vera ahugasamur og njéta samvinnunar i dllum pattum syningarinnar. Aseta
skal vera i samraemi vid paer krofur sem videigandi keppnisgrein gerir (prautareid/vidavangshlaup).

Slok Syning i Syning i rimu Go6d Frabaer
syning medallagi medallagi syning Syning

0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 9.5

Reidmennska og
medhdndlun hests
yfirleitt g6o

. Verkefni leyst en med
Verkefni leyst ad greinilegum &géllum, gallar i
hluta e6a med asettu, stjornun eda Reidmennska og
alvarlegum agolium, B e shandiun hests medhoéndlun hests

Almenn mj6g slok reidfeerni, Grof reidmennska I’-Iestur. sattur og hlyf.i.lr mjog géd
Utfaersla alvarleg (qult spjald) abendingum knapa 6llu
:)nsjggm\sligrﬂfyénl, jafna Gallalaus utfeersla
samband ,”-\I\(arlelkl agalla skal koma fram Verkefni leyst i fyrstu
i einkunn .
tilraun.

Sértaek demi Hestur stekkur af Hestur stekkur af vegasalti an Skynsdm notkun Algerlega
vegasalti 4éur en pess ad klara verkefnid, abendinga, erfidum fyrirhafnarlaust, litt
komid er ad midju vandamal vid hringteymingu, hesti ridid & skynsaman merkjanlegar
pess (eda stendur ohlydni hests, klaufaskapur i mata abendingar, allt virdist

adeins skamma medhondlun edlilegt og sjalfkrafa

stund a hlera Gott samraemi i heild

hestakerru) eda
stigur adeins med
framfétum ofan i
vatn pegar aetlast er
til ad hann fari allur
uti.

Onnur tilmaeli:
e Gefa skal 0 i einkunn sé verkefni ekki leyst eda verkefni kemur ekki heim og saman vid pa verkefnalysingu sem
keppandi hefur skilad inn.
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FJORGANGUR V4

Almennt: Ekki skal eingdngu lita til gaeda gangtegunda pegar einkunn er akvedin, einnig er unnt
ad fa géda einkunn (yfir 7) po fétaburdur sé einungis i godu medallagi svo fremi ad akvaedum
leidarans sé fylgt.

Slok Syning i Syning i ramu God Frabeaer
syning medallagi medallagi syning Syning
0 o5 1 1.5 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Misa sIdk reidfaerni ,r’-::;ger:zglr:sak%allar a Reidmennska Gleesileg og
109 slok reioteernt, . . Greinileg mistok i yfirleitt g6d fyrirhafnarlaus
. . alvarleg Greinileg vandamal . . .
Reiéfaerni/ A b L > reidmennsku Hestur sattur og reidmennska,
6samvinnupydni, vardandi samband . . L . .
Samband e . Vandamal vardandi | hlydir snyrtilegar (litt
mjog sleemt Mg ovirkur knapi samband abendingum aberandi)
samband Grof reidmennska ngur X ,
. knapa 6llu jafna abendingar.
(gqult spjald)
Ga0i Alvarleg takt- og Minnihattar takt- og Vléupandl takthr . .
. . . . . : hreyfingar og rymi i Godur taktur
gangtegundar | jafnvaegisvandamal jafnvaegisvandamal :
medallagi
Onnur tilmaeli:
e Gefa skal 0 i einkunn ef hesturinn synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
o  Ef gefid er gult spjald fyrir gréfa reidmennsku i einhverju domsatridi ma lsekka adaleinkunn um 0,5 til 2
Slok Syning i Syning i rimu Go6d Frabaer
syning meéallagi meéallagi syning Syning
0 05 1 15 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Gapgsklptlngar Gangskiptingar mjog W Einstaka agallar a A?elns m|nn|’- Allar
greinilega rangar. seinar eda erfidar angskiptingum hattar gallar & angskiptingar
Gangskiptingar | Grof reidmennska ’ gangs«iptingum, gangskiptingum, gangsxipting

(qult spjald), mjog
slok reidfeerni

alvarleg mistok i
reidmennsku

einstaka mistok i
reidmennsku

reidmennska
almennt g6d

gallalausar, mjog
go0 reidmennska
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Fradrattur gangskiptinga

Skiptingar gangtegunda/keppnisatrida skulu eiga sér stad a midju skammbhlidar eda ad tiimaelum
pular. Draga skal fra einkunn ef skiptingin er of sein eda of fljot. Fradratturinn fer eftir pvi hversu
onakvaem gangskiptingin var. betta er synt a skyringarmyndinni hér ad nedan. Daemi: Ef
gangskipting atti sér ekki stad fyrr en a naestu langhlid (appelsinugula sveedid) skal draga -2 fra
einkunn. | arslitum og i greinum par sem fleiri eru inni & velli i einu skal midad vié jafngildi peirrar
vegalengdar sem synd er a myndinni pegar fradrattur er akvedinn. Daemi: Ef pad tekur jafngildi
lengdar a beygju og heillri langhlid (gula og appelsinugula sveedid samanlagt) skal draga -3 af

einkunn. @
@) &

y V\
N

Of seint \\ " .

Of snemma /

h

Ef gangskipting a sér ekki stad fyrr en eftir midju & neestu skammhlié er gangtegundin
ekki synd nema helming askilinnar vegalengdar. Einkunn getur pvi ekki oréié haerri en
3.0 samanber akvaedi leidarans vardandi urfaerslu.

i lzegri flokkum (eins og V3, V5, V6 og F3) er knépum heimilt ad rida ad naestu beygju til pess ad
skipta upp a stokk. Ekki skal draga fra vegna of seinnar gangskiptingar fyrr en su beygja er ad baki.

Askilin vegalengd eda timi

Ef hestur tapar gangtegund in forkeppni getur einkunn ad loknum fradraetti ekki verid heerri en 6.5.
Ef hestur tapar gangtegund i urslitum getur einkunn ad loknum fradraetti ekki verid haerri en 7.5.

Ef hestur tapar gangtegund langa skal nota jafngildi peirra vegalengda sem syndar eru a
skyringamyndinni hér ad ofan til pess ad akveda hversu mikill fradratturinn skuli vera.

Ef hestur tapar gangtegund lengur en halfan hring pa hefur gangtegund ekki verid synd nema
helming askilinnar vegalengdar (einkunn ad hamarki 3.0). Einkunn skal taka mié af gaedum
gangtegundarinnar a peim kafla sem nadist ad syna. Daemi: Ef gaedi gangtegundar pann kafla sem
nadist ad syna er 5.0 skal einkunn vera 1.5)

Gefa skal 0 i einkunn ef hestur synir gangtegund skemur i einni lotu en sem nemur fullri langhlid
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Mynstur reid FG1

Almennt: brep 1 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur og mykt/pjalni. Hesturinn skal vera a
hreinum takt, vera mjukur/pjall og hlyda abendingum knapa. Knapi skal vera i gédu sambandi vid
hestinn og hafa géda asetu.

Gollud syning Medalsyning G069 syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Minnihattar mistok i reidmennsku
Greinilegir @ Minnihattar vandamal vardandi

Mj6g slok reidfaerni, agallar i samband Reidmennska yfirleitt goo
Riding skills /| | alvarleg ésamvinnu- ;?';’nsku Alvarleiki agalla skal koma fram i Hestur sattur og hlysir
Connection pydni, mjog sleemt vandamal [ €inkunn abendingum knapa 6llu
samband. vardandi Grof jafna
samband reidmennska
(qult spjald)
Taktur / Takt-og Jafnvaeglsvandam a'l, Vidunandi taktur, stoku . . .
Jaf . tapar gangtegund margsinnis, iafnvaeqisvandamal Godur taktur, gott jafnvaegi
ainveegl mjog 06jofn skref. ] 9
Mykt / Hestur yfirleitt nokkud
y Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokku® mjukur / slakur mjukur/slakur, 6heftar
Slokun )
hreyfingar
Greinilegir Stoku formgallar, Form &n teljandi agalla,
Form/ Mjog alvarlegir formgallar, mikid hestur rétt stilltur & hestur rétt stilltur @ baug og
. . formgallar, . . S R
Hreyfingar kraftleysi ; baug og yfirleitt beinn [ yfirleitt beinn & beinum
skortir kraft I . i
& beinum linum linum
Utfeersla Mjog 6jafn hradi Ojafn hradi stéku sinnum Jafn hradi

Onnur tilmaeli:

« /Efinguna ma rida hvort sem er a tolti eda brokki.
* Pegar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
« Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akvaedi sem krafist er.

Element 1 Element 2 Element 3
A A A
~ 2
/S-:a—rt A ransition to™ N
Fl / K F K Fly/ walk at A \ K
' )
\
// //
N ~—=7
\ \ /
\ \ /
\ 7/ \ 7/
B Vv E B E B \v E
/\ /\
/ N\ / \
/ / \
/ / \
////~\\\\ ////—\\
/
[ [
\ ’ \
M|\ /| H M H M|\ / |H
N // N End /
> — S~ .L/
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Mynstur reid FG2

Almennt: brep 2 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur, mykt/pjalni, spyrna og samsporun.
Hesturinn skal vera a hreinum takt, vera mjukur/pjall, med gott jafnvaegi og hlyda abendingum knapa.
Hesturinn skal vera jafn upp a badar hendur og & ad geta gengid beinn a beinum linum. Knapi skal vera
i g6du sambandi vid hestinn og hafa géda asetu.

Gollud syning
05 1 15 2 25 3

Medalsyning G069 syning
35 4 45 5 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10

Minnihattar mistok i reidmennsku

Greinilegir @ Minnihattar vandamal vardandi
Mijog sldk reidfeerni, agallar i samband Reidmennska yfirleitt g6é
Riding skills/ | alvarleg ésamvinnu- ;?Ieér;nsku Alvarleiki agalla skal koma fram i Hestur sattur og hlydir
Connection pydni, mjog sleemt vandamal I €inkunn abendingum knapa 6llu
samband. vardandi Grof jafna
samband reidmennska
(qult spjald)
Taktur / Takt-og Jafnvaeglsvandam a'l, Vidunandi taktur, stoku . . .
Jaf . tapar gangtegund margsinnis, iafnvaeqisvandamal Godur taktur, gott jafnvaegi
ainvagl mjog 6jofn skref. ) 9
Mykt / Hestur yfirleitt nokkud
y Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokku® mjukur / slakur mjukur/slakur, 6heftar
Slokun )
hreyfingar
Greinilegir Stoku formgallar, Form an teljandi agalla,
Form/ Mjog alvarlegir formgallar, mikid hestur rétt stilltur & hestur rétt stilltur & baug og
. . formgallar, _ . S R
Hreyfingar kraftleysi - baug og yfirleitt beinn [ yfirleitt beinn & beinum
skortir kraft A . i
& beinum linum linum
Utfeersla Mjog 6jafn hradi Ojafn hradi stéku sinnum Jafn hradi

Onnur tilmaeli:

* Afinguna skal rida a tolti.
* Pegar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
« Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akvaedi sem krafist er.

Element 1
A

=
P ;\

/| )
[\ /

-n

\ /
\/
B /\ E
/\
/
/\
/ \
/ \
\
[ \
l /,\\ |
My . H
\\\ / /
—sr"
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Mynstur reid FG3

Almennt: brep 3 — Akvaedi sem uppfylla ber: Samband, taktur, mykt/pjalni, spyrna, samsporun og
s6fnun. Hesturinn skal vera & hreinum takt, vera mjukur/pjall, med gott jafnvaegi og ganga i s6fnun par
sem um er bedid. Hesturinn skal hlyda abendingum knapa, vera jafn upp a badar hendur og a ad geta
gengid beinn & beinum linum. Knapi skal vera i gédu sambandi vid hestinn og hafa géda asetu.

Gollud syning Medalsyning G069 syning
05 1 15 2 25 3 35 4 45 55 6 65 7 75 8 85 9 95 10
Minnihattar mistok i reidmennsku
Greinilegir @ Minnihattar vandamal vardandi
Mijog sldk reidfeerni, agallar i samband Reidmennska yfirleitt g6é
Riding skills / | alvarleg 6samvinnu- ;?Ieér;nsku Alvarleiki agalla skal koma fram i Hestur sattur og hlydir
Connection pydni, mjog sleemt vandamal [ €inkunn abendingum knapa 6llu
samband. vardandi Grof jafna
samband reidmennska
(qult spjald)
Taktur / Takt-og Jafnvaeglsvandam a'l, Vidunandi taktur, stoku . . .
Jaf . tapar gangtegund margsinnis, iafnvaeqisvandamal Godur taktur, gott jafnvaegi
amnvaegl mjog 6jofn skref. ] 9
Mykt / Hestur yfirleitt nokkud
y Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt nokku® mjukur / slakur mjukur/slakur, éheftar
Slokun )
hreyfingar
Greinileair Stoku formgallar, Form an teljandi agalla,
Form/ Mjog alvarlegir formgallar, mikid 9 hestur rétt stilltur & hestur rétt stilltur & baug og
. . formgallar, . . S L
Hreyfingar kraftleysi ; baug og yfirleitt beinn [ yfirleitt beinn & beinum
skortir kraft I . i
a beinum linum linum
Utfeersla Mjog 6jafn hradi Ojafn hradi stéku sinnum Jafn hradi

Onnur tilmaeli:

* Afinguna skal rida a tolti.
* Pegar ridin er rong leid eda rangt mynstur skal draga -2 fra.
« Til pess ad hljéta medaleinkunn upp & 8 eda heerra verda hestur og knapi ad uppfylla 6ll akvaedi sem krafist er.
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Onnur hagnyt atridi

Hvernig maela skal velli )
Visad er i reglur um iprottakeppni (117 Vidauki 10 — Teikningar) fyrir nakveemar meelingar & mismunandi
vollum.

Skeidvollur

Nota skal hentugt malband til pess ad maela lengd skeidbrautar. Meaela aetti ad minnst kosti tvisvar og
gera pad i vidurvist métshaldara. Leiki vafi & um halla skeidbrautar skal fela landmaelingamanni ad
meela brautina. Métshaldari parf ad sja til pess ad landmeelingamadur sé til taks ef porf krefur. betta er
mikilvaegt eigi ad vera haegt ad stadfesta met sem hugsanlega verda sett & métinu. Reglur um halla
skeidvallar eru til pess ad tryggja ad brautinni halli ekki of mikid nidur a vid. Réttur halli er forsenda pess
ad haegt verdi ad stadfesta met sem sett er a viodkomandi braut. Eigi FEIF ad geta stadfest met verdur
ad nota rafreena timatdku, rasbasar skulu notadir i 150 m. og 250 m. skeidi, myndavél parf ad vera a
marklinu og meaela parf vindhrada. Til pess ad 6ska eftir stadfestingu mets skal nota tilheyrandi eydublad
og skal pad fyllt ut og undirritad af tilgreindum starfsménnum métsins. Yfirdémari parf ad sampykkja
rasbasa, séu peir notadir. begar rasbasar eru notadir er lengd skeidvallar meeld fra imyndadri linu a
milli hjara & huréum inni i basunum.

Raslina
Geeta skal pess ad vid raslinu sé eins litill havadi og unnt er. Knapar og adstodarmenn verda ad tala
lagum romi og reesir skal sinna hlutverki sinu eins hljodlega og mogulegt er.

Adrir vellir

Meelt er med pvi ad fimivollur sé maeldur. Hafa skal i huga ad baedi 20 x 40 m og 20 x 60 m eru leyfilegir
Skodun a hringvelli er adallega gerd me? tilliti til 6ryggis. Sérstaklega skal hugad ad yfirbordi vallarins
0g pess geett ad par séu hvorki holur né stérir steinar.

Timavarsla .
Visad er til reglna i iprottakeppni (13.3 — Timavarsla)

Stadsetning domara inn a hringvelli

Markmidid er ad stadsetja vel 5 domara pannig ad peir geti med gédu moti metid hrada og gaedi
gangtegundanna. Til pess ad tryggja petta verdur ad sja peim fyrir sniningsstélum. Mikilvaegt er ad
hver domari fai ritara sér til adstodar, sérstaklega par sem fleiri en einn hestur eru a vellinum i einu.
Ritarar skulu vera vid haefi hvers domara (geti t.d. talad vid démara a erlendu mali ef med parf og geti
ritad nidur athugasemdir). Démara skal aldrei setja nidur i hornunum eda of nalaegt braut. Pegar daemt
er utan vallar er mikilveegt ad domarar séu stadsettir haefilega langt fra braut. Ef mogulegt er skal
stadsetja domara pannig ad peir séu litillega haerra en vollurinn og ekki of nalaegt beygjum.

Merkingar a langhlidum i fimmgangi

par sem adstaedur likt og préngir vellir, skarpar beygjur eda hallandi langhlidar gera nidurtoku a skeid
i fimmgangi erfida, er ddmurum radlagt ad setja langhlidarmerkingarnar adeins lengra inn i
langhlidarnar en venjulega. bPad er undir adsteedum & hverjum stad komid ad setja merkingarnar aftur
a upprunalegan stad fyrir adrar greinar.

Tilvisunarefni

Fyrir nanari lysingar a lifaflfreedi og hreyfimynstri, auk listunar & algengum takt géllum er bent &
baeklinginn. ,Gangtegundir islenska hestins — grunnskilgreiningar sem gefinn var Ut af Landssambandi
hestamanna (LH) og FEIF arid 2014.

https://www.feiffengur.com/documents/LH_gangtegundir 2017.pdf



https://www.feiffengur.com/documents/LH_gangtegundir_2017.pdf
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Skodun a munni og heilbrigdispaettir

Heilbrigdi hestsins

A alpjodlegum moétum skal skipa métsdyralaekni. A 68rum motum skal dyralaeknir vera til taks. Ef
domarar a velli eru i vafa um heilbrigdi hests skulu peir halda domstérfum afram en dska eftir
dyralaeknisskodun. Petta skulu peir einnig gera ef hesturinn hostar eda virdist veikburda. Beri hesturinn
einhver merki veikinda eda meidsla skal bidja dyralaekni métsins ad skera ur um hvort hesturinn sé
haefur til ad halda keppni afram.

Hvernig skodun @ munni skal hattad

Setjid a ykkur nyja skodunarhanska. Athugi® hve spenntur reidmullinn er. Bigjid knapa um ad setja
stallmul a hestinn. Setjid ykkur i samband vid hestinn. Skodid fyrst hvort blod eda seerindi er tengjast
beislisbunadi séu sjaanleg i kringum munn hans ad utanverdu. Standid helst fyrir framan hestinn. Byrijid
med varfeernislegri preifingu @ munnvikum hestsins; pumalfingur ad innanverdu og visifingur ad utan.
Med pessu finnid pid hvort hesturinn sé vidkvaemur fyrir preifingunni. Vegna preifingarinnar opna flestir
hestar munninn, ef pid stigid til hlidar getid pid audveldlega skodad munninn ad innanverdu beint & moti
ykkur. Nu getid pid skodad munnslimhudina a maéti, innanverd munnvik & méti, tungu og gém en einnig
tannlausa bilid a peirri hlid sem pid standid. Gerid pad sama fra hinni hlid hestsins. Ef pid sjaid
munnvikin ekki nogu vel getid pid flett peim upp a ronguna. Ef pid sjaid mar eda bolgu a tannlausa bilinu
skulid pid preifa varlega a pvi til ad athuga hvort pad sé vidkvaemt. Hjalpi hesturinn ekki til vid ad opna
munninn geeti verid rad ad gripa um tunguna og draga hana ut. Skrifid nidur pad sem pid sjaid. bakkid
knapanum fyrir hjalpina. Gleymid ekki ad tilgangur skodunarinnar er ad standa vord um heilbrigdi
hestsins. Gaetid pess ad koma fram af varfeerni. Verid skilvirk — pad angrar baedi hest og knapa ef
skodun tekur of langan tima.

Utfaersla a reglu um bladandi sar (A1.3.2 g-lidur)

A1.3.2 Klar i keppni (e.fitness to compete G1.3.2. g)

g) Blaeding

Velferd hestsins skal avallt vera i fyrirrami i 6llum keppnum. Um leid og démara grunar ad pad sé virk
blaeding ur hrossi (e: active bleeding) a medan a keppni stendur skal domari 6ska eftir skodun a
hrossinu. Standist hross ekki skodun, skal parid hljéta vidurldg samkvaemt videigandi keppnisreglum.

Ef vafi leikur & um hvort sar sé ennpa blaedandi er meelt med efirfarandi verklagi:
* Hreinsid sarid varlega med hvitri grisju

* Hendid grisjunni

* Snertid sarid varlega med nyrri grisju

« Ef grisjan er blodlitud bleedir hestinum ennpa

Ef til kemur skal knapi avallt njéta vafans
Skylda er ad nota par til gerd eydubldd (e. Vet form) vid skraningu. Ef hestur stenst ekki skodum

samkvaemt pvi er notast vid agareglur i kynbota og iprottakeppnisreglum.
(https://www.feif.org/sport-dept/documents/)

@
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Skodun a jarningu og utbunadi

Skodun a mélum og beislisbunadi

Mél og beisli parf ad skoda til ad ganga ur skugga um ad pau séu i samraemi vid reglur og ad mélin
passi vel upp i munn hestsins. Sama & vid um stadsetningu og stifleika kedjunnar & stangamélum.
Mél ma taka ut ar munni hestsins til frekari skodunar ef porf er a.

Hvernig maela a skeifur

Skeifur skulu maeldar med skidmali. Maela skal breidd skeifna allan hringinn. Pykkt skeifna er maeld
med sama haetti.

Hvernig vikta a hliféarbunad

Fyrst skal nullstilla vog og hun kvoréué med samanburdarlédum. Démurum er heimilt ad hrista laus
Ohreinindi af hlifum adur en peer eru viktadar.

Hvernig lengd héfsins er maeld
Lengd héfs er akvedin med pvi ad meela hofinn ad framan, eftir

midjum hof, fra nedstu hudrénd héfhvarfs og nidur a jord (ad skeifu).
Helst zetti ad nota til pessa kvardad meelitaeki.

RETT TALINA BROTIN FRAM BROTIN AFTUR

Talina og héflengd

Halli hofs a ad vera i réttri linu vid kjukulid og lengd hans skal vera edlileg. Sé domari dsattur vid lengd
hofs eda halla talinu getur hann visad hesti fra keppni.

Ef hestur missir skeifu i keppni

Ef hestur missir skeifu eda ef jarning laskast i keppni skal knapi haetta syningu. Ef einn af ddmurum
sem er ad deema er viss um ad hestur hafi misst undan sér og knapi heldur afram ad rida, skal sa
domari avallt stodva syninguna.

o Ef petta gerist i forkeppni pa er knapinn daemdur ur leik fyrir viSkomandi syningu og engar
einkunnir eru gefnar.

e Ef petta gerist i urslitum eda i skeidgreinum heldur keppandi llum einkunnum og/eda timum
sem hann hefur hlotid adur en skeifa for undan sem og einkunnum ur forkeppni eda fyrri
umferdum. | Urslitum hlytur knapi O i einkunn fyrir pau atridi sem eftir eru en er ekki deemdur ur
leik.

o Efiljos kemur vid fétaskodun ad hestur hefur tapad skeifu skal hann daemdur ur leik i forkeppni en
i urslitum hlytur hann O fyrir sidasta atridid.
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Staésetning hnakks (Lég og reglur A8.1 Hnakkar)

i grundvallaratridum eru allir hnakkar og hnakkdynur sem henta islenska hestinum leyfaar.
Vidurkenndur utbunadur felur einnig i sér gjord, istéd, hlifdardynu, hnakkklaedi/hnakkdynu, forgjord,
reida, istadsupphengjur og 6l a hnakknefi. Hnakkurinn skal vera stadsettur pannig ad meirihluti gjardar
hvili & bringubeininu. Hnakkurinn skal stadsettur pannig & standandi hesti ad hann hvorki sitji &8 herdum
hestsins né ad pungi hans hvili & spjaldhryggsvaedi hestsins. Sé hnakkur ragnt stadsettur kann parid
ad hljota vidurldg samkveemt videigandi keppnisreglum.

Herding reidmuls og kedju

Kedja og/eda nefdl reidmuls ma ekki vera of pétt hert. Allar gerdir reidmula skulu stilltir pannig ad bil
milli nefélar og midju neflinu hestsins sé a.m.k. 1,5 cm. Meela skal hversu pétt reidmull er hertur med
par til gerdu meaeliteeki (e. Noseband Taper Gauge), sem skal audveldlega komast & milli reidmuls og
neflinu hestsins. Komi i lj6s ad kedja og/ eda reidmull sé of pétt hertur, ma veita aminningu og
keppnisparid kann ad hljota vidurlog samkveemt videigandi keppnisreglum.

Mzelitaki fyrir reiomula

Hringjahlifar fyrir mél eru leyfdar, 1 a hvora hlid, og eiga ekki ad vera steerri en hringurinn a mélinu.
Pad eru engin vidurldg vid pvi ad stangarkedju vanti eda ef han losnar @ medan syningu stendur.

Agavidurlog

Agavidurldgum getur verid beitt af ddmara i ddmarahdpi a ipréttamotum, par med talid yfirdomara, af
iprottastjora (e; Sport director, innlendum eda FEIF) eda af motsstjora a vidkomandi moti. Vallarstjori
ma einnig beita agavidurldgum ad fengnu sampykki yfirdomara. (G10.7.5 Procedures)

Domarar i démarahopi a iprottamati, par med talid yfirdomari, geta synt spjold til ad gefa til kynna
afleidingar doms og/eda moguleg agavidurldg (S18 Vidauki 11: Spjold og agavidurldg). Peir hafa
einnig heimild til ad beita agavidurldgum utan vallar, en i peim tilvikum er ekki naudsynlegt ad syna
spjold. Allir adrir sem verda vitni ad mogulegu broti & reglum skulu tilkynna pad til démara svo haegt
sé ad gripa til frekari adgerda.

Pulur ma einungis tilkynna astaedu/utskyringu fyrir spjaldi eda agavidurlégum ad fengnu leyfi
yfirdomara.

Ef knapi undir 18 ara aldri feer spjald eda agavidurldg, ber yfirdomara ad kalla til forradamann/menn
hans og utskyra astaedur spjaldsins/agavidurlaganna, alvarleika brotsins og afleidingar pess.

Yfirddmari getur ekki breytt akvordun annarra démara varéandi spjold sem hafa verid gefin.

@
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Spjaldareglur og agaviéurlég (Reglugerd um métahald 4 Islandi (4.5) og S18 Appendix 11 i enska)

Eftirffarandi toflur og skyringar eru formlega vidurkennd agavidurlog til notkunar i keppni i
hestaipréttum, par med taldar afleidingar er tengjast samskiptum og démum.

4.5.1./S18.1 Tegundir spjalda

|:| Gult spjald: aminning
l Rautt spjald: alvarleg aminning

Blatt spjald: heilbrigdisspjald

L] Gratt spjald: 6gild syning

] Hovitt spjald: bodaéd til ddmarafundar

Afleidingar af Dspiéldum:

e 1 blatt spjald: hestur parf ad fara i dyraleeknaskodun pegar keppni/syningu lykur
e 2 eda fleiri bla spjold: stodva skal keppni/syningu pegar i stad

Afleidingar af Dspibldum:

e 2 eda fleiri gra spjold: syning er deemd 6gild

Afleidingar af Dspiéldum:

e Yfirdomari akvedur afleidingar af hvitu spjaldi me?d tilliti til edli og alvarleika atviks sem leidir til
notkunar spjaldsins

Afleidingar af gulum |:|oq raudum l spjoldum:

e Eins og lyst er i eftirfarandi k6flum.
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Rautt spjald: alvarleg aminning .

Asteedur fyrir raudu spjaldi (eda samsvarandi agavidurldg utan keppnisatridis) geta til daemis verio:
* Knapi eda pjalfarar hans/fjdlskylda/vinir/eda adrir sem koma ad malinu syna alvarlegt
virdingarleysi gagnvart:

Hestinum

Démurum

Skipuleggjendum

Motsstjora

Odrum starfsménnum, sjalfbodalidum eda patttakendum keppninnar

Knapi er 6sanngjarn vid hestinn sinn

Grof reidmennska

Groéf notkun @ mélum og taumum

Grofar seetisabendingar og adrar abendingar til hvatningar

Knapi breytir binadi & medan syning a hringvelli stendur yfir

Harkaleg og 6videigandi/dipréttamannsleg hegdun i startbasum i kappreidum

Knapi hefur ekki stjorn a hesti sinum

Knapi eda adstodarmenn hans fara harkalega med hestinn

Knapi neitar ad lata dyralaekni skoda hestinn pegar pess er krafist

1 rautt spjald i syningu pydir ad déomari gefur enga einkunn.

2 eda fleiri raud spjold gefin i forkeppni, urslitum eda skeidgreinum/kappreidum (2 eda fleiri
domarar gefa rautt spjald i sému syningu) pydir ad knapinn er deemdur Ur leik i peirri syningu (test) og
getur verid visad ur allri keppninni, eftir astaeedu rauda spjaldsins. Pau eru skrad og fylgja knapanum
innan almanaksars.

Yfirdomari @ moétinu ber abyrgo a ad akveda agavidurlog pegar 2 eda fleiri raud spjold eru
gefin i sbmu syningu.

Tvo tilvik par sem 2 eda fleiri raud spjold eru gefin a einu almanaksari leida til keppnisbanns.
Lengd bannsins fer eftir alvarleika brotsins.

Gult spjald: aminning

Asteedur fyrir gulu spjaldi (eda sambeerilegum agavidurldgum utan keppnisatridis) geta til deemis
verid:

*  Knapi synir hesti sinum virdingarleysi

+  Of harkaleg notkun pisks

+  Of harkaleg notkun a taumum

+  Ovideigandi notkun bunadar (hnakkur of aftarlega eda framarlega, reidmull of hertur, kedja &
stangarméli of pétt)

Of harkaleg notkun asetu og abendinga, a vié a 6llum gangtegundum

Gangskiptingar milli hvada gangtegundar sem er, framkvaemd a harkalegan hatt
Nidurheeging fra hvada gangtegund sem er, framkvaemd a harkalegan hatt
Oipréttamannsleg hegdun vid starfsmenn eda adra keppendur.

1 Gult spjald gefid af ddmara veldur laekkun a einkunn i keppnisatridinu.

Hamarkseinkunn er 4.5 ef gefid er gult spjald fyrir keppnisatridi.
2 eda fleiri Gul spjold gefin i forkeppni, urslitum eda skeidgreinum

Ef tveir eda fleiri ddmarar gefa gult spjald i sdmu syningu leidir pad til fradrattar i vibkomandi hluta hja
hverjum démara og til égildingar frammistédunnar i skeidgreinum par sem ekki eru gefin stig. bPessi
tilvik eru skrad og fylgja knapanum yfir almanaksar.

Ef pad gerist prisvar sinnum a almanaksari ad 2 eda fleiri gul spjold eru gefin i sbmu syningu
leidir pad til keppnisbanns. Lengd bannsins fer eftir alvarleika brotsins.
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1 rautt spjald og 1 eda fleiri gul spjold sem eru gefin i forkeppni, urslitum eda skeidgreinum
leida til sbmu agavidurlaga og samskipta og ef gefin eru 2 eda fleiri gul spjold.

Gult spjald i skeidgreinum par sem ekki eru gefin stig
Eitt gult spjald leidir til pess ad 0,5 sekundur baetast vid timann (fyrir skeidkafla < 100 m) og 1,25
sekundur (fyrir skeidkafla > 100 m).

Ef knapi faer 2 gul spjoéld i sdmu umferd (p.e. 2 eda fleiri ddmarar gefa gult spjald) i slikri grein er
knapinn daemdur ur peirri umferd (enginn gildur timi).

Blatt spjald: heilbrigdisspjald |:|
Asteedur fyrir blau spjaldi geta til deemis verid:

Yfirddmari og/eda domarar gruna ad hestur sé med virka blaedingu
Helti

Hosti eda onnur veikindaeinkenni hja hesti

Annad

Ef blatt spjald er gefi®d &8 medan & syningu stendur, krefst ddmari dyralaeknisskodunar eftir profid.

Ef tveir eda fleiri ddmarar gefa blatt spjald a medan a syningu stendur, skal stddva profid tafarlaust. Ef
dyralaeknir metur hestinn heefan til keppni, ma hann taka patt i 66rum greinum sem hann er skradur i
a motinu.

Gratt spjald: 6gild syning I:I
Asteedur fyrir grau spjaldi geta til deemis verid:

o Knapi ridur ekki programmid rétt
Hestur missir skeifu eda skeifur (einungis einn domara parf til ad stédva syninguna)

e Hestur fer med alla fjora feetur ut af brautinni fra pvi hann kemur inn & braut og par til syningu
lykur. Démarar geta akvedid ad ogilda ekki ef ljost er ad utanadkomandi truflun olli pvi

o Knapi dettur af baki eda stigur af an leyfis fra pul eda (yfir)domara fra pvi komid er inn a braut og

par til syningu lykur

Bunadur bilar, istad losnar eda beisli slithar pannig ad knapi parf ad stédva syningu

Knapi kemur inn & braut eda byrjar syningu a rangan hatt

Knapi hefur ekki stjérn & hestinum

Adrir paettir sem trufla syninguna, svo sem utanadkomandi truflun

Knapi stédvar og fer ur braut adur en syningu er lokid

Hestur fer yfir eigin linu eda snyr i gagnstaeda att a skeidbraut eftir ad pulur hefur kallad hann inn

Hestur er augljéslega bedinn um ad bakka nema pad sé krafist i préfinu; pessi regla gildir fra pvi

komid er inn & braut og par til profi lykur — sja einnig i2.3 — Framkvaemd syningu

e Hestinum er ridid i hring i forkeppni eda urslitum & hringvelli nema pess sé krafist af pul eda eftir
ad pulur hefur bedid um ad haetta ad rida i hringi

Hvitt spjald: bodad til domarafundar I:l

Asteedur fyrir hvitu spjaldi geta verid mjég mismunandi; endanlegar afleidingar eru akvednar af
yfirddmara eftir astaedu og alvarleika pess sem hefur purft ad athuga.

@
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Afleidingar déma (Log og reglur $18.3)

Hluti 1: Gul spjold D

Fjéldi spjalda i Ahrif & einkunnir (keppnisatridi) eda tima
syningu " ] Gaedinga
Skyring Forkeppni Urslit skeid Skeidkappreidar sprettur
sprettur | (timi)
(einkunn)
| Eitt gult e +0.5s (150m eda styttra)
spjald (GS)
— e +1.25s (250m)
>=2 GS, <=4.5
gefin af Enginn timi
>=2
eda fleiri 2 domurum

V) Til syningar telst: forkeppni, Urslit eda sprettur i geedingaskeidi eda kappreidum
2 A einnig vid ef eitt af spjéldunum er rautt spjald

Hluti 2: Raud spjold l

Fjéldi spjalda Ahrif & einkunnir (keppnisatridi) eda tima
i syningu " Gaedinga
Skyring Forkeppni Urslit skeid Skeidkappreidar sprettur (timi)
sprettur
(einkunn)
l Eitt rautt 0 0 0 Enginn timi ef gefid er RS a
spjald raslinu/endamarki eda
(RS) timatokukafla
>=2 RS, 0 0 0 Enginn timi
. Gefin af
>=2
eda fleiri domurum

Y Til syningar telst: forkeppni, Urslit eda sprettur i geedingaskeidi eda kappreidum
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Deilitafla
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10.0
9.9
9.9
9.8
9.7
9.6
9.6
9.5

94 |

9.4
9.3
9.2
9.1
9.1
9.0
8.9
8.9
8.8
8.7
8.6
8.6
8.5
8.4
8.4
8.3
8.2
8.1
8.1
8.0
7.9

7.9

7.8
7.7
76
7.6
7.5
7.4
7.4

7.3

7.2
71
71
7.0
6.9
6.9
6.8
6.7
6.6
6.6
6.5
6.4
6.4
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Hvernig er lesid a kvardéann

P Low average Hgh average

Geea Excetent

feAcrmance petermance petcemanco potormance pedormance
o 4 15 2 25 3 35 4 45 S 55 6 65 7 s 8 s+ 8 95 10
Minor Saubs
Some clear faults in ndrg
ridng some
very riding skifl, <T::u!:u:m; -;m the g!mmm Geneeally good Ha . very
necson Frequent with riding style. 9
figing skins / serious lack of N 4 cormecton,
signs of dscomfon connecton horse generally
Connaction SoEperaSon, vty mixnd to nding sty | occasional | submiting o encollont riding
poar connection Rough riding (wamieg by | signs of Me iang uds
yolow card) dmcomiont
related o
riding style
Accoptab

Beat) Very poor beat, fogquently losing | Beat or balance Good beat, balance and iyt
Balance Hha gait, vory uneven sirides probleme evon sitides, gat consistency
Very si
SUp000 1 | \or e, cness or trion | S3Mese cr e me.xmmn‘.:m :E-;:m
Bt o, rocy and bgh.
, N o rovemanis. o e, geod
e — | o e | mpn e bck g
Outine ! e engage=ant Clear fauts n roominess with a clear resting phase of
Movements outine, lack of S hind loge, elovaied and
ey Nght front. sedl-Cartiage
Much exgresson
Execution :)2 :n: of he roquired distance | 00 st Required speed
of teme shown
o
High average m Good
performance m Performance
o
5 5 55 6 65m7 75 8
|
o
. o
in riding, Generally good
sonnection ridi le
Hors&generally
2 shortcoming subnfitting to the
the mark ridingeaids
o
e Acceptable Good beat, goc
beat, suspension, ev
1sion occasional Consistency in
balance
problems
i ]
m

High average
performance

b5 5 55 6

B Good
m performance
]

65®7 75 8

Akvedio fyrsta eldvegg sem
rekist er &, pad er naesta
pykka lina til haegri &
kréfu/homlu kassanum
sem pu hefur valid.

Dragi® imyndada linu bent upp
af eldveggnum og latié hana
skera einkunnaskalann. | pessu
tilviki sker linan skalann a milli
6,5 0g 7,0.

Adeins einkunnir vinstra megin
vid linuna koma til greina, i
pessu tilviki er haesta mogulega
einkunn 6.5.



