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DOmari 1

e Almennt: Rida skal hestinum a sloku feti, tolti eda brokki inn i

trektarkaflann (0-25 m). Snemma i trektinni skal s
kraftmikid en spennulaust stokk og lata hann stok
nidurtokukaflann (25-50 m). bar skal knapi leggja

Kipta hestinum a
kva inn i

nestinn af stokki a

skeid med mjukum, akvednum abendingum an pess ad haegja fero.
begar hesturinn kemur inn i timatokukaflann skal hann vera a hreinu

og godu skeioi.

|

) Midurtaka & skeid inni [ trektinni.

Utfarsla i
Gangskipting yfir & Stokk a Gangskiptingar Midlungs ferd 4 God ferd 4 siokki og skeid
rdngum stad (fyrir framan O-linu). ) sk oy .
Gangskiptingar hastarlegar taka of Ilangan tima. § & 0g skeidi. God hradaaukning.
MjBg haegt stokk og skeid - Tidar leidréttingar. Mijikar gangskiptingar.
Minna en 2-3 skref & stikki. Mjag faar leidréttingar.

0-3 3.5-5 5.5-7 7.5-10




DAdmari 1 Onnur tilmeeli

Gefa skal O i einkunn ef...

e hesturinn er ekki a skeidi @ 50 metra linu (upphaf timatoku)
» Mjog fjortakta skeid yfir lina skal fara eftir leidara(Taktur/jafnvaegi)

B | |
Vidunandi . i i
N Takt- og ‘! ~ Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / Mijdg sleemur taktur, mjdg litid i - [l taktur, stoku QN S
- Lo oD ' afnvaegisvandamal | . : afnvaegi, jGfn skreflengd, goft
Jafnwvagi svif, mjdg Gjofn skref. fEa : jafnvaegis- 13t '
Greinilegt svif vandamdal swvif.
0-3 3,5-5 5,5-6,5 7-10

o ekki er skipt af stokki yfir a skeid eftir 0 metra linu
e lagt er af kyrstokki a skeid i gegnum vixl

Ee.stur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann fer yfir merkilinu a milli
eirra.




Démari 2/3

Almennt: begar hesturinn kemur inn i timatékukaflann skal hann vera a
hreinu og goou skeidi. Knapi skal syna 6ruggt og kraftmikid skeid par

sem samspil knapa og hest er haft i fyrirrdmi. Auk geeda skeidsins skal
reiofeaerni og nakvaemni i utfeerslu vega pungt i matinu.

Vidunandi
. . Taki- og Gadur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / Mjg slaemur taktur, mjog Iiid . takiur, sioku § . .
Jatnvagi svif, mjog jofn skref. {;:::‘_‘;’:E;ﬂ:’ﬂm' ia;nn;?rﬁ;- Jaﬂ:;wegl. join skreflengd, gott
" .

0-3 3.3-2 2.2-0.3 7-10



DAdmari 2/3 Onnur tilmaeli

Gefa skal O i einkunn ef

e hestur er 3 mjog haegu skeioi,

e ekki a skeidi a 50 metra linu (upphaf timatoku)

e stekkur upp einhvers stadar a timatokukaflanum

Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann fer yfir
merkilinu a milli peirra.



DOmari 4

Almennt: Rida skal hestinum a kraftmiklu skeidi inn i
nidurhaegingarkaflann. bar skal knapinn hzegja ferdina mjuklega og an
ataka. Til ad hljota haestu einkunn parf hesturinn ad vera kominn a fet

fyrir lok nidurhaegingarkaflans. Knapinn skal syna ad hann hafi
fullkomna stjorn a hestinum.

et K.oméd inn § miGur-
Utfarsla ' i
Komid inn | nidurhaegingarkafla 4 Eﬂglﬁq:ﬁgﬂmﬂjﬁrﬁ{ !
n‘u-.‘!lg ferdlitlu skeidd K.ormid inn i ﬂlﬁmﬂﬂglngﬂﬂtﬂﬂﬂ A medal I Ukt I:h;ﬂtﬁkﬂlﬁuﬁt I
Mijig litil nidurhaeging skeidferd ’ '
Nidurhasging hastarleg Fyrir 8 eda hsarra:
A fet 48ur en 200 metra
lina er rofn

0-3 3.5-7 7.3-10



DAdmari 4 Onnur tilmeel;

Gefa skal O i einkunn ef
e hestur er ekki a skeidi @ 150 metra linu

e hesturinn stekkur upp a nidurhaegingarkaflanum

e hestur haegir ekki nidur

Hestur telst vera kominn inn i framangreinda kafla pegar hann fer yfir
merkilinu a milli peirra.

Domari skal alltaf taka afstodu til einkunnar midaod vio hrada



Medal skeidferd vs god ferd

Slok Syning i Syning i God Frabaer
syning taepu medallag rumu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 J J35 4 45 55 6 o694 7/ 75 8 85 9 95
Ottars] Komid ;un i micur-
N Komid inn i nidurhasgingarkafia & ﬁ"ﬁ‘:‘:ﬂzﬁgﬁ'
mjdg ferdlithu skeidi Komid inn i nidurhaegingarkafia & medal W vt oo stakalaust,
Mjog litil nidurhaaging skeidferd '

Midurhaaging hastarleg

Fyrir 8 eda harra:
A fet 4dur en 200 melra
lina er rofin.

0-3 3.5-7

7.3-10




8.7.19.6 Einkunnatafla

Sek. Einkunn 94 13,0 109 5,5
<80 200 9.5 12,5 11,0 5,0
8,1 19,5 9.6 12,0 11,1 4,5
8,2 19,0 9.7 11,5 11,2 4,0
8,3 18,5 98 11,0 11,3 35
B4 18,0 9.9 10,5 11,4 3,0
B85 17,5 10,0 10,0 11,5 25
8,6 17,0 10,1 95 116 20
8,7 16,5 10,2 9,0 11,7 1,5
8.8 16,0 103 85 11,8 10
B9 15,5 10,4 8,0 119 05
3.0 15,0 105 7.5 12,0 eda hagar
9.1 14,5 106 7,0 0,0

9,2 14,0 10,7 6,5

9.3 13,5 10,8 6,0



Medal skeidferd vs god ferd
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Daemt ur leik

e Ef hestur feer O frd 60rum eda pridja démara og/eda rautt flagg fra
reesi eda domara a endamarki er ekki gefin einkunn fyrir tima.

e Ef 3 domarar gefa O fyrir sama hlaupid er hestur deemdur ur leik.
e O fyrir tima gildir ekki til dtilokunar.

e Eftir ad keppandi hefur verid kalladur upp og hefur hafid adreid ad
rasmarki er honum oheimilt ad taka baug eda snua vid. Skal hann pa
deemdur ur leik.



Einn eda tveir sprettir

° PP1
8.7.19.5 Daemt ur keppni

Ef hestur feer O frd 60rum eda pridja domara og/eda rautt flagg fra raesi
eda domara a endamarki er ekki gefin einkunn fyrir tima. Ef 3 démarar
gefa O fyrir sama hlaupid er hestur deemdur ur leik. O fyrir tima gildir
ekki til utilokunar.

Eftir ad keppandi hefur verid kalladur upp og hefur hafid adreid ad
rasmarki er honum 6heimilt ad taka baug eda snua vid. Skal hann pa
deemdur ur leik.



Einn eda tveir sprettir frh.

e 8.7.20 PP2 — Gaedingaskeiod
e 8.7.20.1 Vollur

bessi grein fer fram a velli sem uppfyllir skilyrdi fyrir gaedingaskeid.
Vinsamlegast skodid teikningar... Visa0 er til mynda sem fylgja. Hvert
par skal taka patt i a0 minnsta kosti tveimur og i mesta lagi premur
sprettum (hinn pridji er frjals), po eru einungis tveir bestu reiknadir til
einkunnar.



Jaftnteflii ppl og pp?2

PP1

8.7.19.2

Medaltal einkunna tveggja spretta raeedur lokarodun. Séu fleiri en einn med
jafnar einkunnir i fyrsta saeti rada einkunnir démara saetarédun (p.e.ekki
timi) (petta a ekki bara vid um efsta saeti heldur skal kn6pum nedar einnig
radad eftir pessari reglu). Séu einkunnir jafnar er ridinn einn aukasprettur og
eftir a0 domarar hafa fengid ad vita tima hestanna skulu peir syna r6dun par
sem einungis ma syna fyrsta szetid einu sinni.

PP2

8.7.20.3

e Ef timinn er einnig jafn eru urslit pridja spretts einnig teknir med i
reikninginn. Ef knapar eru pa enn jafnir skal ridinn aukasprettur og eftir ad
hafa fengid upplysingar um tima skulu domarar gefa upp rédun.



Leibari fyrir domara i hestaiprottum 2014 11

SKEID - a hringvelli

Almennt: Hesturinn fer a tvitakti, er kraftmikill, hefur greinlegt svif og géda ferd.Hesturinn stinnir
bakid, lengir yfirlinuna, teygir halsinn fram og opnar kverk. | sviffasa skeidsins teygjast hlidstadir
fram- og afturfaetur langt fram og hlidstaedir faetur gagnstazdrar hlidar teygjast langt aftur.

Shok Symning | Syning | God Frabaer
gyning taepu medallagi rimu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 5 4 45 3 55 6 65 T 75 8 85 9 65 10

Grof reidmennska Reidmennska Frabaert samspil
Reiofarni/ {gult spjald), mjtg Greinileg mistok i reidmennsku ylirleitt god knapa og hests
Samband slok reidfaemni, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjdg gott

alvarleg osamvinnu- hlydir abendingum J samband

bydni, mjdg slaamt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn J§ knapa dllu jafna Urvals reidfami

samband

Vidunandi
. NI Takt- og Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / Mjiig slazmur taktur, mjig litid | . taktur, stoku J | e |
Jafnvagi svif, mjiig 6jiifn skref. jafnveegisvandamal § o e gis. [ jafnvaegi, jofn skreflengd, gott
Greinilegt svif vandamal swif.




Mykt

Slokun Mj&g mikill stirdleiki eda spenna | Stirdleiki eda spenna Hestur yfideitt Mikil mykt, fiddrun

Heftar hreyfingar nokkud Oheftar
mjlkur/slakur hreyfingar
Mjdg alvarlegir formgallar, mjdg Ef' E"“Eﬂ it Stoku formgallar, | Form an 'ﬁ!ﬂw agalla,
Form | stutt og 1id skref, mikid kraftleysi, 0L, hreyfingar og rymi i FUNTAF 0 Tixar
orm caisa it virkn | afturhiuta greinilegir medallaqi hreyfingar kraftur, spyma,

Hreyfingar jog T virknl 3t formgallar, skorti g gbdur burdur | baki og god

kraft virkni i afturhluta
Mikid fas
, Mjukar gangskiptingar &
Utfaersla Mjog hasgt réttum stidum

God ferd




SKEID - 4 hringvell

Damurinn skal bygajast a heildarsvip syningarinnar (allt fra byrjun pegar seft er upp a stikk og pangad til ad haegt er nidur |
lokin) par sem baedi gaedi skeidsins og tknileg utfzersla eru hifd til hlidsljonar.

Til pess ad hljota einkunn fyrir skeid skal hesturinn lagdur a skeid adur en
langhlia byrjar og skeida fullan sprett langlidina a enda.

Ef pad tekur hest 2-3 hestlengdir ad na mjbg greinilegu svifi eftir ad komid /‘ Fullur sprettur \
er inn a langhlid skal pad teljast fullur sprettur en hafa ahrif a einkunn. Hid

sama a vid ef svifid verdur dgreinilegt pegar haegt er nidur 2-3 hestlengdum
adur en langhlid endar.

Athugiod:
Petta a ekki vid ef hestur er lagdur a skeid eda hann stekkur upp af skeidi Alitie fullur sprettur en \
a pessum 2-3 hestlengda kiflum. hefur ahrif a einkunn




Gangskipting: lagt a skeid

Mala=gt beygjunni sem er a milli midju skammhlidar og
upphafs langhlidar skal hesturinn tekinn atakalaust af stokki
nidur a fljigandi skeid. Gangskiptinginn skal vera &flug og
kraftmikil. Gadi gangskiptingarinnar skulu wega pungt i
heildarmatinu.

Seé hestinum rennt | skeidid eda hann lagbur a skeid fyrir

framan midju skammhlidar verdur ad draga fra. betta a lika
vid um ef hestur fer af stikki a greinilegt télt og svo a skeid.

Fradrattur: 2.0 -

Hesturinn skal ekki taka skeid fyrr en hann getur farid beint inn
i langhlidina (graena svazdid). Pessi stadur er breytilegur eftir
lagun vallar. Hesti skal aldrei rida a skeidi i gegnum beygju.

(W

Gangskipting: haagt nidur

Ad skeidinu loknu skal hesturinn haegdur nidur med pvi ad
rida honum pradlega inn | beygjuna. Ga6i gang-
skiptingarinnar skulu vega pungt i heildarmatinu.

Fari hesturinn a kyrstkk eftir skeidid verdur ad draga fra.

Fradrattur: 1.0 - 2.0 -

Fer eftir pvi hve alvarlegt atvikid er

Fradrattur vegna kyrstdkks ad loknu skeidi fer eftir adstaadum.
Pegar hesti er ridid glannalega 4 mikilli skeidferd of langt inn i
beygjuna skal beita hamarks fradrastti. bPess konar reidlag er
liklegt til ad valda averkum og ber ad refsa fyrir pad med
afgerandi haatti.

S 2/




Utreikningur lokaginkunnar fyrir skeid:

Hver spreftur er daemdur fyrir sig og 4 endanum skal lokaeinkunn stydjast vid medaltal tveggja bestu spretta. Pegar prir sprettir
eful fidnir telur lakasti spretturinn aldrel med nema ad qult spjald hafi venid gefid fyrir grofa reidmennsku | peim sprett.

Gullt spjald: ' II|

Se qult spjald gefid vegna grofrar reidmennsku fyrir ginhvern spreftanna ma lokaeinkunn fyrir
skeld ekki vera haerri en 2.0. Einnig er méguleqt ad lzekka adaleinkunn um 0.5 1il 2.



	Slide Number 1
	Gæðingaskeið áherslur
	Dómari 1
	Dómari 1 Önnur tilmæli
	Dómari 2/3
	Dómari 2/3 Önnur tilmæli
	Dómari 4
	Dómari 4 Önnur tilmæli
	Meðal skeiðferð vs góð ferð
	Slide Number 10
	Meðal skeiðferð vs góð ferð
	Dæmt úr leik
	Einn eða tveir sprettir
	Einn eða tveir sprettir frh.
	Jafntefli í pp1 og pp2
	Slide Number 17
	Slide Number 18
	Slide Number 19
	Slide Number 20
	Slide Number 21

