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Abyrgd okkar domara

Ekki einungis metid eftir taeknilegri haefni eda
nakvaemri pekkingu a logum og reglum, heldur
einnig eftir ddmgreind, sjalfsstjorn, sveigjanleika,
sanngirni og heidarleika.

Okkur ber ad geeta fyllsta hlutleysis og vera a
verdi gagnvart hlutdraegni.

| vafatilfellum er avallt skynsamlegt ad leita
upplysinga og vera viss.

Domari sem an gildrar asteedu meetir ekki til
starfa og tilkynnir ekki forféll, getur att a haettu ad
missa domararéttindin i allt ad 6 manudi.



Log og reglur FIPO

Log og reglur / Leidari
— slensk pyding sidan 2011

— Um leid og nyjar reglur verda birtar 1.april 2013
verdur hafist handa vid nyja islenska utgafu.

— Haegt ad nalgast ensku utgafuna inn @ www.hidi.is
og www.feif.org

— Lesi0 lika enska leidarann og reglur !
— Munid po sérislenskar reglur


http://www.hidi.is/
http://www.feif.org/

Hofar og skeifur

e Hofar
— Hamark 9,5 cm

— Undantekning ef hestur er 145 cm eda heerri a
herdakamb a stangarmali pa ma lengd hofs vera
10,0 cm (parf skriflega stadfestingu fra
kynbotaddmi eda dyralaekni).

o Skeifur

— Allar 4 skeifur verda ad vera ur sama efni.

— Missi hestur skeifu/r SKAL haegja hest nidur 3 fet
og feta pad sem eftir er keppni.




Hlifoarbunadur i keppni

Hamark 250 gr. a hvorn fot.

Ef hlif dettur af i forkeppni skal knapinn akveda hvort

hann haetti keppni eda ljuki syningu an hlifarinnar.

— Undantekning: Ef hlif dettur af i forkeppni i
fimmgangsgreinum par sem fleiri en einn knapi keppa i

einu ma adstodarmadur setja hlif a aftur medan knapi
bidur a milli skeidspretta.

Ef hlif dettur af i drslitum ma adstodarmadur setja hana
aftur 3, med leyfi domara, medan verid er ad lesa upp
einkunnir eda a milli skeidspretta i fimmgangsgreinum.

Slitni hlif 3 medan a urslitum stendur, ma setja
samskonar hlif aftur @ med leyfi domara.




Upphitunarhringur

* Enginn annar en hestur og knapi hans
(keppnisparid) mega vera i upphitunarhring a
medan keppni stendur.

* Adstodarmadur ma adstoda ef laga parf
bunad hests (t.d. hlifar) eda klaednad knapa
aour en hann ridur inn a keppnisvollinn.

* Ekki ma breyta bunadi.



Rasrod keppenda

Muna skal ad keppnispar sem skrad er til keppni
EFTIR ad rasro0 hefur verid akvedin/dregin parf
knapi ad hefja keppni a UNDAN utdreginni rasroad.

Skylt ad halda rasrédinni !!!

Allar breytingar a rasr60 eru bannadar p6 svo
fengid er sampykki allra hlutadeigandi !

Ef knapi er skradur med 2 eda fleiri hesta i somu
keppnisgrein ma hann ekki vixla r6dinni a peim.



Samanlagoir sigurvegarar

e Fjorgangssigurvegari
— Er keppnisparid sem hlytur haestu summu einkunna ur
forkeppni i tveimur greinum.
» Tolt/slaktaumatolt og fjérgangur (T1/T2 + V1).
* Fimmgangssigurvegari
— Er keppnisparid sem hlytur haestu summu einkunna ur
forkeppni i premur greinum.

» Tolt/slaktaumatolt, fimmgangur og skeidgrein (250m skeid,
gaedingaskeid eda 100m fljugandi skeid).

* Muna: Ef tilkynnt er fyrirfram ma nota 150 m skeid i stad
250 m skeid !




Einkunnagjof domara

e | forkeppni synir démari einkunn med einum
aukastaf.

* | forkeppni bar sem einungis eru synd 2 atridi
(T5, T6, T7 og T8) ma baeta vid eda draga fra
0,1 af lokaeinkunn!

* Draga ma allt ad 2,0 fra lokaeinkunn fyrir
sleema reidmennsku og/eda grofar
abendingar.

— Ef pad er gert SKAL syna gult spjald !




Innkoma inn a voll

Rida skal hesti stystu leid a adra hvora skammhlid

Entrance

vallarins. 0]

: 'Greeting and beginning of test O Start/ End of the long side
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Innkoma a voll - frh

Possibilities of entering and beginning the test with the entry being at the short side:

Entrance

-
|

i 'Greeting and beginning of test O Start/ End of the long side
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Fleiri en 1 knapi hefja keppni

| forkeppni nokkurra keppnisgreina mega vera allt
ad 5 hestar a vellinum i einu.

— Undantekning: T3, V2 og F2 hamark 3!

Hestum ridid inn a voll i r60 og samkveemt
fyrirmaelum pular og upp a pa hond sem fyrsta
syningaratridio skal synt |

Byrjun og endir syningar stjornad af puli.

A medan einkunnir eru syndar og lesnar upp ma
einungis rida hesti a feti !

Snua ma vio EF verid er ad jafna millibil eftir
fyrirmaelum pular, annars ekki!




Urslit

Hefjast upp a vinstri hond nema knapar koma sér
saman um annad.

Ef pad fellur jafnt a milli knapa hvada hond skal
hefja syningu hefur efsti knapi inn i urslit tvofalt
vaegi.

Ef knapi kemur fleiri en einum hesti inn i urslit (A
og/eda B) verdur hann ad velja hvada hesti hann
meetir meod.

Ef a0 sigurvegari B-urslita akvedur ad maeta ekki i
A-urslit eins og hann hefur rétt a pba ma naesti
hestur ekki koma upp i A-urslit i stadinn!



Dregio til baka ur keppni

e Ef knapi aetlar ekki ad maeta med hest i urslit
verdur hann a0 tilkynna pad ad lagmarki 1 klst
adur en FYRSTU urslit i peirri grein hefjast (pa B-
urslit ef ridin eru B-urslit).

* Eftir pau timamork er einungis unnt a0 draga sig
til baka ur drslitum liggi fyrir stadfesting
dyraleeknis/leeknis a helti hestsins/veikindi knapa
begar vid a, ad 60rum kosti er parid deemt ur leik
i viokomandi grein og faer pvi ekki verdlaunasaeti!



Ogild syning — deemt ur leik

Syna skal rautt spjald ef syning er ogild.

Knapi fellur/stigur af baki an leyfis.

— Hér parf ad skerpa a peim reglum vid pul/modtshaldara ad EKKI
sé leyfilegt ad stiga af baki i urslitum fyrr en pulur bjédi knépum
a0 stiga af baki pegar einkunnir fyrir sidasta synda atridi
urslitanna eru lesnar upp !!

Hestur fer Ut af brautinni.

— 1 eda fleiri feetur ut af velli ef hann er afgirtur.
— Allir faetur ef vollur er ogirtur.

Hestur synir kergju og/eda 6hlydni, hrekki eda faelni.

Knapi telst l0glega daemdur ur leik ef a.m.k. 2 ddmarar
deemi hann ur leik.



Daemt ur leik i urslitum

* Ef eitthvad af pessu gerist i urslitum, hvort sem er
a medan atridi eru synd eda a milli atrida pegar
verid er ad lesa upp einkunnir, er knapi deemdur
ur leik i urslitunum og tekur hann szeti samkvaemt
beim einkunnum sem hann hefur hlotid fram ad
bvi.

e Sé knapi deemdur ur leik i urslitum vegna brota a
reglum um utbunad (ad medtdldum
jarningareglum) daemist knapinn par med ur
greininni og faer ekki saetardédun i peirri grein.




Viovorun fra domara — gult spjald

e Ef 2 eda fleiri domarar lyfta upp gulu spjaldi hlytur knapi
viovorun sem jafnvel er gefin ut opinberlega.

* Hvenaer gefum vid gult spjald?
— Grof reidmennska fyrir akv.atridi (hamarkeink. 3,5)
— Sé sar til stadar skal gefa a.m.k. gult spjald (t.d. i
munni, agrip).
— Veikur hestur (gult spjald notad til ad kalla a
dyralaekni).

— Keppandi reynir ad blekkja starfsmann mots eda
ohlydnast fyrirmaelum sem hann gefur, stodu sinnar
samkveemt — (gult eda rautt spjald, fer eftir edli
brotsins).




Keppnisgreinar - Tolt

* T1 - haegt télt (snuid vid), hradabreytingar, greitt télt
— 1 knapi inna i forkeppni og hann stjornar sjalfur.
— Urslit: Atridin ridin upp @ bddar hendur, byrjad upp & vinstri.
bulur stjornar einungis urslitum.
* T3 - haegt télt (snuid vid), hradabreytingar, greitt télt
— 2 eda3innaieinuiforkeppni.
— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni.
— bulur stjérnar baedi forkeppni og urslitum.
* T5 - haegt télt (snuid vid), hradabreytingar
— 2-5innaieinui forkeppni.
— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni
— bulur stjérnar baedi forkeppni og urslitum.
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Keppnisgreinar — Tolt, frh.

® T7 — haegt télt (snuid vid), fridls ferd
— 2 -5innaieinuiforkeppni
— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni
— bulur stjornar baedi forkeppni og urslitum

* T8 — frjdls ferd ¢ télti upp & bddar hendur
— 2 -5innaieinu iforkeppni
— Urslit: Atridin reidin eins og i forkeppni
— pPulur stjérnar baedi forkeppni og urslitum
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Keppnisgreinar - Slaktaumatolt

* T2 —frjdls ferd tolt, haegt tolt (snuid vid), slakur taumur
(haegt til milliferdar tolt)
— linnaieinu i forkeppni og knapi styrir sjalfur.
— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni, pulur stjérnar.
* T4 —frjdls ferd tolt, haegt tolt (snuid vid), slakur taumur
(haegt til milliferdar tolt)
— 3innai einui forkeppni, pulur stjornar.
— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni, pulur stjérnar.
* T6 — heaegt til milliferdar tolt (snuid vid), d langhlidum er
slakur taumur a heaequ til milliferdar tolti
— 2 edafleiriinna i einu i forkeppni, pulur stjornar
— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni, pulur stjérnar
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Keppnisgreinar - fjorgangur

V1 - Haegt tolt, brokk, fet, stokk, greitt tolt
— 1innai einu og styrir sjalfur, ma breyta r6dun.

— Urslit: Atridin ridin i eftirfarandi r6d NEMA knapar komi sér saman um
annad!!

* Heegt tolt, brokk, fet, stokk, greitt tolt
V2 - Haegt télt, brokk, fet, stékk, greitt télt
— 2-3innaieinu, stjornad af puli

— Urslit: Atridi ridin eins og i forkeppni NEMA knapar komi sér saman um
annad.

V3 - Haegt til milliferdar télt, brokk, fet, stokk, milliferd til yfirferdar télt
— 2-5innai einu, stjornad af puli

— Val 3 yfirferdargangtegund (t6lt eda brokk) skal taka fram vid
skraningu!

— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni NEMA knapar komi sér saman
um annad.
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Keppnisgreinar fjorgangur

V4 — fet, frjdls ferd a tolti, gangskipting fet/télt — télt/fet (einn i einu),
Snuid vid !!! Brokk, gangskipting d stékk (einn og einn i einu)

Sérstakur fjorgangur par sem gaedi hestsins er ekki adalatridid heldur aseta og
stjornun knapans.

Pessi grein er hugsud til ad deema reidstil og asetu knapa frekar en
gangtegundir hestins sem slikar. Adalatridid er samvinna knapa og hests og
nakvaemni a utfaerslu gangskiptinga.

Lyst nanar i leidaranum hvernig deema a petta!!!!
Urslit: Eins og forkeppni

V5 = frjdls ferd a télti, brokk, fet, stokk

2-5 knapar i einu i forkeppni, pulur styrir.
Urslit: Eins og forkeppni, pulur styrir.

V6 — frjdls ferd a télti, brokk, fet, stokk (einn og einn i einu — gangskiptin)

2-5 knapar i einu i forkeppni, pulur styrir.
Urslit: Eins og forkeppni, pulur styrir.
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Keppnisgreinar fimmgangur

 F1 - Heegt til milliferdar tolt, brokk, fet, stokk, skeid
— linnaieinu i forkeppni og reedur uppsetningu a atrioum.

— Urslit: Atridin ridin eins og i forkeppni NEMA knapar komi
sér saman um annad. bulur styrir

— Syna MA 3 spretti i Urslitum.

 F2 —heaegt til millif.tolt, brokk, fet, stokk, skeid
— 2-3inna vellinum i einu i forkeppni, pulur styrir
— Syna MA 3 spretti i forkeppni !

— Urslit: Eins og forkeppni, nema knapar komi sér saman um
annad. bulur styrir.
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Gaedingaskeid - PP1 vs. PP2

* Einungis keppt i PP1 & Islandi, af hverju ekki PP2 ?
* PP1:

2 sprettir, sama r6d knapa i badum.
Ef 3 eda fleiri null i fyrri umferd pa utilokadur fra seinni umferd.

Ef hestur hlytur O fra 68rum eda pridja domara og/eda rautt flagg fra démara vid
startlinu eda endalinu er ekki gefin einkunn fyrir tima.

3 null -> knapi utilokadur fra seinni spretti.

Medaltal spretta raeedur lokaeinkunn. Séu fleiri en einn med jafnar einkunnir i fyrsta
seeti rada einkunnir ddmara saetarédun (p.e. ekki timi).

* PP2:

3 sprettir, sama rod knapa i 6llum !

Ef hestur hlytur O fra 68rum eda pridja domara og/eda rautt flagg fra domara vid
startlinu eda endalinu er ekki gefin einkunn fyrir tima.

— Enginn utilokun fra sprettum med nulleinkunum.

Medaltal tveggja bestu spretta reedur lokaeinkunn. Séu fleiri en einn med jafnar
einkunnir i fyrsta saeti rada einkunnir démara seetarédun (p.e. ekki timi).



Slaktaumatolt

e Hvad viljum vio sja?

— Fullkominn takt og jafnan hrada.

— Litlar sem engar leidréttingar.

— AQD hestur gangi af glaesileika po taumur sé gefinn.
e Hvad viljum vid EKKI sja?

— AJ annar taumur sé i taumsambandi (4-4,5).

— Piski beint itrekad ad hofdi hestsins eda fram vid bog
(minus 0,5-2,0).

— AOQ ridid sé of hratt (leyfilegur fradrattur 0,5-2,0).

— AJ haldid sé i fax hestsins og pannig reynt ad hjalpa
hestinum (gult spjald? MAX 3,57).



Skeid a hringvelli

Muna a0 deema alveg fra byrjun til enda — ekki
bara skeidid sjalft!

Teeknileg utfaersla skiptir eins miklu mali og
gaedi gangtegundarinnar.

Skeid skal na heilli langhlid a hringvelli.

Hestur verdur ad na a.m.k. halfri langhlio til ad
hreyfa einkunn.



Skeid a hringvelli — frh.

e Jakvaedir paettir:
— Hreinn taktur og fallegt skeidsnio
— Vel utfeerdar gangskiptingar
— Hradi og kraftur an ataka
— Stodugleiki (fleiri en ein vel heppnud atrena)

* Neidkvaedir peettir:
— Ohreinn taktur og litid svif
— Grof og/eda glannaleg reidmennska
— Skortir kraft og hrada
— Ekki rétt utfeert (nidurtaka of snemma/seint o.s.frv.)
— Ostddugleiki (adeins ein vel heppnud atrena)



Skeid a hringvelli — frh.

* Fastir fradraettir:
- 2,0
- Hestur lagdur a skeid fyrir midju skammbhlidar.

- Hestur tekinn nidur a skeid af annarri gangtegund en stokki
(t.d. ,,rennt a skeid”).

- Ef einkunn fyrir naestbestu atrenu er 0,0 skal draga af 2,0!

- 0,5-2,0
- Groéf reidmennska (en ekki po gult spjald).
- 1,0-2,0

- Hestur endar skeidsprett a kyrstokki verdur ad daga fra.

- Umtalsverdur munur a bestu og neaest bestur atrenu skal
draga af einkunn peirrar betri.



Skeid — utreikningur a lokaeinkunn

e Tveir sprettir — daema bada og reikna svo ut.

* Lengd spretts — moguleg einkunn
— Heil langhlid: 0 - 10
— A.m.k. half langhlid en ekki heil: 0 - 2,0

* Grunneinkunn0-6,5: Hamark 1,0
* Grunneinkunn7< : Hamark 2,0

— Styttri en half langhlid: 0,0

* Ef pad er gefid gult spjal fyrir EINHVERN sprett fer
lokaeinkunn fyrir skeid aldrei upp fyrir 3,5.



Heil langhlid: 0 - 10

Hesturinn er ekki enn kominn a hreint skeid pegar komid er tveer
hestlengdir (2-3 metra) inn a langhlid
Hesturinn er ekki lengur @ hreinu skeidi vegna nidurhaegingar tveimur
hestlengdum fyrir lok langhlidar

Tekid gilt eins og heill sprettur hafi verid syndur en hefur ahrif a einkunn
HIDI - Endurmenntun 2013 30



A.m.k. half langhlid: 0 - 2,0

A.m.k. half langhlid

en nar ekki ad vera heil langhlid:

Grunneinkunn alltad 6,5 = Hamark 1,0
Grunneinkunn 7 eda harra = Hamark 2,0
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Styttri en half langhlid: 0,0

Styttri en half langhlid:

Vid verdum ad gefa:

0,0
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Daemi um lokaeinkunn:

* Demil
— Sprettur 1: 7,0

— Lokaeinkunn:

— 0,5 i mun a besta og naestbesta og pa gildir besti.

* Daemi 2
— Sprettur 1: 7,0

— Lokaeinkunn: 6,

Sprettur 2: 6,5
7,0

Sprettur 2: 6,0
5til 7,0

— parf ad meta eftir heildarsvip syningar.
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Daemi um lokaeinkunn — frh.

* Demi3
— Sprettur 1: 7,0 Sprettur 2: 5,0
— Lokaeinkunn: 6,0 - 6,5
— Nokkurskonar medaltal parna a milli.
* Demi4
— Sprettur 1: 7,0 Sprettur 2: 2.0
— Lokaeinkunn: 5,0-5,5
— Ef mikill munur er a milli besta og naestbesta

spretts ma draga fra allt ad 2 fyrir besta sprett.
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Daemi um lokaeinkunn — frh.

e Demi5
— Sprettur 1: 6,0 Sprettur 2: 0,0
— Lokaeinkunn: 4,0

— Ef einkunn er 0,0 fyrir naestbesta sprett SKAL draga 2,0
fra besta sprett !

* Daemi 6
— Sprettur 1: 7,0 Sprettur 2: 6,5 Sprettur 3: gult spjald
— Lokaeinkunn: 0-3,5
— Ef ridnir eru 3 sprettir telur lakasti sprettur ekki med.

— Hins vegar ef knapi faer gult spjald fyrir einhvern af
sprettunum verdur einkunn ALDREI heaerri en 3,5
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Gae0dingaskeid

Domaril Domari2

Timataka hefst

Démari3

Domari4

Timataka endar

"\
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Fet Stokk Nidurtaka Skeid Nidurhaeging
Tolt
Brokk
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Gae0dingaskeid

Ekki bara daema gae0i og hrada skeids heldur
einnig deema reiomennsku og nakveemni
syningar.

Utfaersla verdur ad vera rétt til ad hljota heerri
einkunn.

Slzem reidmennska (s.s. taumaskak, ohoflegar
fotahvatningar, sleem aseta) orsakar fradratt allt
ad 1,5 stigum.

Fyrir sérstaklega géda reiomennsku og taeknilega
utfaerslu skal haekka einkunn um 0,5 stig.



Ga0ingaskeiod - nidurtaka

* Hvad viljum vid sja?
— Hreina skiptingu upp a stokk
— Ekkert hradatap vid nidurtdku a skeid
— A0 hestur fari strax a fulla ferd a skeid
— Atakalausar gangskiptingar
e Hvad viljum vid ekki sja?
— AOJ hestur sé pegar kominn a skeid i upphafi trektar eda ekki
kominn a skeid vid upphaf timatoku (0,0)

— AJ hestur missi hrada i nidurtoku po6 stokk hafi verid kraftmikid i
upphafi (4-4,5)

— A0 nidurtaka taki of langan tima (4-4,5)
— A0 tekid sé nidur af kyrstokki a skeid eda byrjad a stokki (1-3,5)
— Fa stokk skref og ad tekid sé nidur of snemma (1-3,5)



Gaedingaskeid - timakafli

* Vid viljum hrada og svif — ad hestur teygir sig
vel og hafi fallegan fotaburd.

* Vid viljum fallega reiomennsku og litio
aberandi abendingar.

* Til vidmidunar:
— Asaettanlegt u.p.b. 12 sek/100 m
— i medallagi u.p.b. 10-9 sek/100 m
— Gott u.p.b. 8,5 sek/100 m ..eda hradar



Gaedingaskeid - nidurhaeging

* Hvao viljum vio sja?
— Viljum ad hestur komi a mikilli ferd inn i
nidurhaegingarkaflann

— A0 heaegt sé nidur mjuklega an ataka, til ad fa
haestu einkunn parf hesturinn ad vera kominn
nidur a fet fyrir lok nidurhaegingarkaflans (pa
haerra en 7,0).

— Til ad fa haerri einkunn en 7,0 parf ad ljuka syningu

— AOQ hestur falli ekki a framhlutann.



Gaedingaskeid — nidurhaeging frh.

e Hvad viljum vid ekki sja?

— A0 hestur komi a litilli ferd inn i nidurhaegingar-
kafla eda ennpa a miklum hrada i lok
nidurhaegingarkafla (4 til 4,5...jafnvel minna).

— A0 hestur stokkvi upp stuttan kafla i nidurhaegingu
eda vixli (1 til 3,5).

— AO hestur stokkvi upp i nidurhaegingu og haldi
stokki til enda kaflans (0,0).

— A0 hestur komi a annarri gangtegund en skeidi inn
i nidurhaegingarkafla (0,0).



Oskrifadar vinnureglur

Maetum timanlega a motsstad.
Maetum vel undirbudin — andlega og likamlega.
Maetum snyrtileg og vel til hofo.

Ef daemt er inni i hring, stondum upp til ad fa
betri yfirsyn — eda faum snuningsstol.

Maetum med gott nesti ef langur dagur er
framundan (ekki alltaf haegt ad treysta a
motshaldara i peim efnum...).

Lesum reglulega Log og reglur og Leidara !!!



