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Samspil knapa og hests skal vera grundvallarviomid i
domum. Knapinn a ad fara med hestinn af naergeetni,
sanngirni og virdingu; vera sannur leidtogi hans fremur
en drottnari. Hann verdur avallt ad |ata velferd
hestsins sitja i fyrirrumi, standa vord um 6ryggi hans
og heilbrigdi. Hesturinn a ad geta sinnt verkefni sinu af
gledi; vera mjukur og slakur - en jafnframt éruggur,
ahugasamur og vakand.i.



Meginregla: vio domstorf er su skylda domara ad
leggja ovilhallt, jafnveegt og sanngjarnt mat sem
gerir heildarsyningunni goo skil.

Tilgangur: Leidarinn er hjalpargagn sem gerir
domurum kleift ad daema i anda pess
grundvallarviomids og peirrar meginreglu sem
getid er ad framan.



Leidarinn byggir a einstaka voldum lykilatriGum
sem hafa verdur i huga pegar lagt er jafnvaegt mat
a frammistodu i hestaiprottum. bessi lykilatridi
eru:

Reidfaerni og samband

Taktur og jafnveegi

Mykt og slokun

Form og hreyfingar

Utfaersla



Taka verdur oll lykilatridin med i matid og skal
meginreglan vera su ad gadi eins atridis geta
ekki vegid upp alvarlega galla 8 60rum atrioum.
Til pess a0 hindra ad svo gerist eru eldveggir a
milli hinna ymsu akvaeda sem sett hafa verid fyrir
hvert lykilatridi.

Eldveggirnir leidbeina domaranum um pau
einkunnamork sem standa til boda og pvi er ekki
haegt ad snidganga pa.



Grundvallarvidmidid, eins og pad er tilgreint hér ad
ofan, er einnig almenn leidségn um mat a geedum
reidmennsku. Til vidbotar skal reidfaerni einnig
akvardast af taekni knapans, jafnvaegi og timasetningu.
Reidmennskan skal einkennast af léttleika og neemni
en ekki af kroftum og 6hoflegri pressu. Oll syningin
skal endurspegla kunnattusamlega pjalfun knapa og
hests sem og gaumgafilegan og sanngjarnan
undirbuning.



Leidarinn getur ekki gefid nakvaem svor vid 6llum
beim spurningum sem upp kunna ad koma i
domstorfum. Slikt rit vaeri nanast ovinnandi. Pad
er pvi skylda hvers ddmara ad vidhalda og baeta
bekkingu sina a peim greinum hestafraeedanna
sem leidarinn byggir a. Med pvi moti eetti
domurum ad vera mogulegt ad deema i anda
leidarans i flestum tilfellum.



Haegt TOLT Almennt: Hesturinn fer & hreinum
fjdrtakti sem fleedir i gegnum likamann i j6fnum
hrynjanda. Yfirlinan er hvelfd og spennulaus og
bakid virkt. Hesturinn kreppir lend og afturfeetur
bera pyngd i lengri tima. Hesturinn gengur upp i
herdar, hreyfingar framhluta eru léttar og frjalsar.
Hesturinn hreyfir sig i jafnvaegi, med sterkt,
fjadrandi bak, virkan afturhluta, mjukur og med
godu gegnumflaedi.



Slok Syning [ Syning [ Gad Frabaar
syning tepu medallagi  nimu medallagi syning syning
0 o051 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 B 85 9 85 10

Grof reidmennska Reidmennska Frabaert samspil
Reidfarni/ (qult spjald), mjog Greinileg mistik i reidmennsku. yfirdeitt god. knapa og hests.
Samband sldk reidfami, Vandamal vardandi samband. Hestur sattur og Mjog gott

alvarleg osamvinnu- hlydir abendingum g samband.

pydni, mjog sleemt | Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn Jf knapa ollu jafna. | Urvals reidfami.

samband.

Mjog slamur taklur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjg Takt- og taktur, stoku J jafnvagl, jofn skreflengd.
Jafnvagi ojdfn skref. jafnveegisvandamal Jf jafnvaegis- || Oruggur, heldur gangi.

vandamal.

Mykt |
Slokun Mjag mikill stirdleiki eda spenna. | Stirdleiki eda spenna. Hestur yfireitt Mikil mykt, figdrun

Heftar hreyfingar.

Oheftar
hreyfingar

nokkud
mjukur/slakur.




Hesturinn fer i jofnum og hreinum fjdértakti, tekur
long skref, er mjukur og roskur i spori. Hals
hestsins skal vera langur, yfirlinan hvelfd og
spennulaus. Hesturinn hefur géda spyrnu, bakid
er fjadrandi og hreyfingin gengur i gegnum bolinn.



Slok Syning [ Syning [ God Frabagr
gyning tpu medallagi  nimu medallagi syning syning
0 05 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 § 65 7 715 8 85 9 95 10

Grof reidmennska Reidmennska Frabaert samspil
Reidfarni/ (gult spjald), mjég Greinileg mistdk | reldmennsku yfirleitt god knapa og hests.
Samband slik reidfzmi, Vandamal var8andi samband Hestur satturog | Mjog gott
alvarleg osamvinnu- hiydir abendingum J samband
pyoni, mjdg slaemt | Alvarleiki agalla skal koma fram [ einkunn |§ knapa 6llu jafna Urvals reiéfami
samband
Mjdg slemur taklur, tapar Vidunandi Godur taktur og hrynjandi, gott
Taktur / gangtegund margsinnis, mjdg Takt- og taktur, stoku [ jafnveegi, j6fn skreflengd.
Jafnvagi 0jéfn skref, taumhelti |afnvaegisvandamal J jafnvagis- Oruggur, heldur gangi.
vandamal
Hestur
Mykt / yfirleitt Mikil mykt, gengur vel i
Slékun Mjdg mikill stirbleiki eda spenna | Stirdleiki eda spenna nokkud gegnum sig, oheftar
Heftar hreyfingar mjukur/ hreyfingar.
slakur




Hesturinn fer a hreinum tvitakti sem flaedir i
gegnum likamann i j6fnum hrynjanda og hefur
greinlegt svif. Hals hestsins skal vera hvelfdur,
yfirlinan virk og spennulaus. Hesturinn hefur goda
spyrnu, bakid er fjadrandi og hreyfingin gengur i
gegnum bolinn.



Slok Syning [ Syning [ Gid Frabasr
syning taepu medallagi rimu medallagi yning gyning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 B 85 9 85 1l
Graf reidmennska Reidmennska Frabart samspil
Reidfarni/ {gult spjald), mjig Greinileg mistok i reidmennsku yhirleitt god knapa og hesls
Samband slok reidfaermi, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjég gott
alvarleg osamvinnus- hiydir abendingum g samband
bydni, mjdg slaamt Alvarleiki agalla skal koma fram i einkunn | knapa dllu jafna Urvals reidfami
samband
S Vidunandi . _
Taktur / Mjog slzmur taktur, mjdg litid Takt- og W taktur stky [ ©00ur taktur og hrynjandi, gott
Jafnvaagi svif, lapar gangtegund jafnvaegisvandamal j afn*.re;agis- jafnvaegl, jofn skreflengd, gott
margsinnis, mjdg ojofn skref. Greinilegt svif vandamal svif. Oruggur, heldur gangi.
Mykt /
Sl6kun Mjcg mikill stirdleiki eda spenna [ Stirdleiki eda spenna Hestur yfireitt Mikil mykt, fiGdrun
Heftar hreyfingar nokkud Oheftar

mjukur/slakur

hreyfingar




Hesturinn fer a hreinum pritakti sem flaedir i
gegnum likamann i

jofnum hrynjanda og hefur greinlegt svif.
Hesturinn a ad hvelfa yfirlinu

og kreppa lend og bera pyngd med afturfotum i
lengri tima.

Hreyfingar framhluta skulu vera léttar, haar og
frjalsar.



Hesturinn fer a tvitakti, er kraftmikill, hefur
greinlegt svif og géda opnar kverk. [ sviffasa
skeidsins teygjast hlidstaedir fram- og afturfaetur
langt fram og hlidstaedir faetur gagnstaedrar hlidar

teygjast langt aftur



Slok Syning | Syning | Goo Frabasr
syning taspu medallagi rimu medallagi syning syning
0 o5 1 15 2 25 3 35 4 45 5 55 6 65 7 75 B 85 9 95 10

Grof reidmennska Reidmennska Frabaert samspil
Reidfarnil (gult spjald), mjog Greinileg mistok | reidmennsku yhirleitt god knapa og hests
Samband slok reidfarmi, Vandamal vardandi samband Hestur sattur og Mjog gott

alvarleg osamvinnus- hlydir abendingum g samband

pydni, mjog slaemt Alvarleiki agalla skal koma fram I einkunn | knapa 6llu jafna Urvals reidfazmi

samband

S Vidunandi , o

Taktur / Mjég slazmur taktur, mjdg litid Takt- og taktur stsky [ C00ur taktur og hrynjandi, gott
Jatnvagi svif, tapar gangtegund jafnveaegisvandamal j afnveé.-gis- jafnvaeqi, j6fn skreflengd, gott

margsinnis, mjog ojéfn skref. Greinilegt svif vandamal svif. Oruggur, heldur gangi.
Mykt /
Slokun Mjog mikill stirdleiki eda spenna || Stirdleiki eda spenna Hestur yfirleitt Mikil mykt, figdrun

nokkud
mjukur/slakur

Heftar hreyfingar

Oheftar
hreyfingar




